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MANUAL

SLEEP SOOTHER

TIMER CRY SENSOR

ON/OFF

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

ON/OFF button
The big round button is the on/off button and has several functions:

ON

Shortly press the button to switch on light/music, timer and cry sensor.
Timer and cry sensor will only become active when the slider is not in the off position.

Sound and light OFF cry sensoron

Shortly press the button. Light and music will go off, but cry sensor will stay active
for 12 hours, if you put the slider on low/high.

AWl OFF  both sound, light and cry sensor

Press and hold the button, light will blink red when done.
Light, sound and cry sensor will be shut off.

Change settings

Light
Colour

Shortly press the small button to scroll through all colours or to switch off the light:
red, orange, yellow, green, blue, pink, red pulsating, multi-colour - off.

Please note that if you switch off the light here, pressing the big button will no longer
switch on the light while the setting is remembered.

Brightness
Press and hold to select your preferred brightness: high-medium-low.

Timer

Put the slider in the preferred setting
- OFF: no timer (continuous on)

- 20 minute auto shut-off

- 40 minute auto shut-off

Sound

Melodies

Shortly press the small button to scroll through all melodies: heartbeat, white noise,
shushing, lounge, ocean, African sunset, breathing and 3 lullabies.

Please note that if you switch off the music here, pressing the big button will no longer
switch on the music while the setting is remembered.

Volume
Press and hold to select your preferred volume high-medium-low.

Cry sensor
- The cry sensor will activate the last used setting.
- The cry sensor has sensitivity settings:
Low = activates upon loud crying volume
High = activates upon medium/soft crying volume

Note If you only want to activate the cry sensor and not have any light or sound

immediately (i.e. child is already asleep), shortly press large button — light and sound will
turn off — but cry sensor will remain active for 12 hours (provided that slider is on low or
high). To switch off everything, sound/light and cry sensor long press the on/off button.

Power supply

- Ensure the rechargeable battery is fully charged before initial use.

- When battery indicator is blinking, the battery is running low, time to charge it.

- While charging, the indicator light is red. It will switch off once the battery is fully
charged, this takes about 2-2.5 hours.

- When finished charging, take out the charger plug.

- Please note that the product won't operate while charging for safety reasons.

- Use only the supplied cable to charge the product and insert it into a USB power

supply with the following symbols. ] @

Battery life
The battery life varies based on the brightness and volume, but on average it should last
at least 11 hours.

/N WARNING! SAFETY GUIDELINES

- IMPORTANT! Keep for future reference.

- This ZAZU product is fully compliant with the EU, CA, AU, NZ and USA legislation.

- Please keep the packaging away from small children.

- Never allow your child to play with the power cord.

- Rechargeable battery can only be charged under adult supervision.

- This toy contains batteries that are non-replaceable.

- The connecting lead is low voltage only, but for reliability reasons it should be treated with care.
- For use only with the USB-cable that came with the ZAZU-product.

- The USB cable is not a toy.

- Long cable strangulation hazard.

- Do not place too close to the baby and fixate the plush to the cot with the velcro strap.

- This light does not get warm.

- This product is intended for indoor use and is not water resistant. Please keep dry.

- The plush can be washed by hand and air dried, but remove the module beforehand.

- For cleaning the module do not immerse in water, but wipe with a damp cloth.

- Do not try to disassemble the product if it stops working. Please contact customer service.

- The EC Declaration of Conformity can be requested from the below address: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K ﬁ
CA -

PO Box 299 | 3740 AG Baarn | The Netherlands | info@zazu-kids.nl | zazu-kids.com
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KNUFFEL MET NACHTLAMPJE EN MUZIEK

CRY SENSOR

AAN/UIT
knop C

OFF LOW HIGH

AAN/UIT knop

De grote ronde knop is de aan/uitknop en heeft meerdere functies:

AAN

Druk kort op de knop om licht/muziek, timer en huilsensor in te schakelen.
Timer en huilsensor worden alleen actief als de schuifregelaar niet in de uit-stand staat.

Geluid en licht UIT  huilsensor blijft aan

Druk kort op de knop. Licht en muziek gaan uit, maar de huilsensor blijft 12 uur actief
mits je de slider op laag/hoog zet.

Alles UIT zowel geluid, licht als huilsensor

Houd de knop ingedrukt, het lampje knippert rood als u klaar bent.
Licht, geluid en huilsensor worden uitgeschakeld.

WIJZIG INSTELLINGEN

Licht

Kleur

Druk kort op de kleine knop om door alle kleuren te bladeren of om het licht uit te

schakelen: rood, oranje, geel, groen, blauw, roze, rood pulserend, meerkleurig - uit.
Let op! Als u hier het licht uitdoet, zal het indrukken van de grote knop het licht niet
meer inschakelen omdat de vorige instelling onthouden wordt.

Helderheid
Houd ingedrukt om de gewenste helderheid te selecteren: hoog-gemiddeld-laag.

Timer

Zet de schuif in de gewenste stand:

- UIT: geen timer (continu aan)

- Automatische uitschakeling van 20 minuten
- Automatische uitschakeling van 40 minuten

Geluid

Melodieén

Druk kort op de kleine knop om door alle melodieén te bladeren: hartslag, witte ruis,
sussen, lounge, oceaan, Afrikaanse zonsondergang, ademhaling en 3 slaapliedjes.
Houd er rekening mee dat als je hier de muziek uitzet, het indrukken van de grote knop
de muziek niet meer aanzet omdat de instelling onthouden wordt.

Volume
Houd ingedrukt om het gewenste volume hoog-gemiddeld-laag te selecteren.

Huilsensor
- De huilsensor activeert de laatst gebruikte instelling.
- De huilsensor heeft gevoeligheidsinstellingen:
Laag = wordt geactiveerd bij luid huilvolume
Hoog = wordt geactiveerd bij gemiddeld/zacht huilvolume

Let op! Als je alleen de huilsensor wilt activeren en niet meteen licht of geluid hebt
(het kind slaapt dus al), druk dan kort op de grote knop — licht en geluid gaan uit -
maar de huilsensor bljjft 12 uur actief (op voorwaarde dat schuifknop staat op laag of
hoog). Om alles, geluid/licht en huilsensor uit te zetten, druk je lang op de aan/uitknop.

Stroomvoorziening

- Zorg ervoor dat de oplaadbare batterij volledig is opgeladen voor het eerste gebruik.

- Als de batterij-indicator knippert, is de batterij bijna leeg, tijd om hem op te laden.

- Tijdens het opladen is het indicatielampje rood. Hij schakelt uit zodra de batterij
volledig is opgeladen, dit duurt ongeveer 2-2,5 uur.

- Als u klaar bent met opladen, haalt u de stekker van de oplader eruit.

- Houd er rekening mee dat het product om veiligheidsredenen niet werkt tijdens

het opladen.
- Gebruik uitsluitend de meegeleverde kabel om het product op te laden en sluit
deze aan op een USB-voeding met de volgende symbolen. [:| :

Levensduur batterij
De batterijduur varieert afhankelijk van de helderheid en het volume,
maar zou gemiddeld minimaal 11 uur moeten meegaan.

A WAARSCHUWING! VEILIGHEIDSRICHTLIINEN

- BELANGRIJK! Bewaar voor toekomstig gebruik.

- Deze ZAZU product voldoet aan de EU, CA, USA, AU en NZ wet- en regelgeving.

- Houd de verpakking uit de buurt van kleine kinderen.

- Laat uw kind nooit met het netsnoer spelen.

- Oplaadbare batterij kan alleen worden opgeladen onder toezicht van een volwassene.

- Dit speelgoed bevat batterijen die niet vervangbaar zijn.

- De aansluitkabel is uitsluitend voorzien van een laagspanning, maar moet om redenen van betrouwbaarheid
voorzichtig worden behandeld.

- Alleen voor gebruik met de USB-kabel die bij het ZAZU-product is geleverd.

- De USB-kabel is geen speelgoed.

- Waarschuwing: lange kabel, verstikkings- en verstrengelings gevaar.

- Plaats niet te dicht bij de baby en bevestig de knuffel aan het bedje met klittenband.

- Dit lampje wordt niet warm.

- Dit product is bedoeld voor gebruik binnnenshuis en is niet waterbestendig. Houdt het product droog.

- De pluche kan met de hand worden gewassen en aan de lucht worden gedroogd, maar verwijder
eerst de module.

- Voor het reinigen de module niet onderdompelen in water, maar afhemen met een vochtige doek.

- Probeer het product niet uit elkaar te halen als het niet meer functioneert. Contact de klantenservice.

- De EG-conformiteitsverklaring kunt u opvragen via onderstaand adres: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K ﬁ
CA -

PO Box 299 | 3740 AG Baarn | The Netherlands | info@zazu-kids.nl | zazu-kids.com

V4-MANUAL-RO-2024-12



MANUEL

LAPIN EN PELUCHE AVEC VEILLEUSE ET MUSIQUE

DC 5V
=== 500mA

CRY SENSOR

C D

OFF LOW HIGH

ON/OFF
boutton

OFF 20 40

ON/OFF bouton
Le gros bouton rond est le bouton marche/arrét et a plusieurs fonctions :

ON

Appuyez brievement sur le bouton pour allumer la lumiere/musique, la minuterie
et le capteur de pleurs.

La minuterie et le capteur de cris ne deviendront actifs que lorsque le curseur
n'est pas en position d'arrét.

Son et lumiére OFF capteur de cri allumé

Appuyez brievement sur le bouton. La lumiere et la musique s'éteindront, mais le capteur
de cri restera actif pendant 12 heures si vous placez le curseur sur bas/haut.

Tout OFF capteur de son, de lumiére et de cri

Appuyez et maintenez le bouton enfoncé, le voyant clignote en rouge une fois terminé.
Les capteurs de lumiere, de son et de cri seront éteints.

Modifier les paramétres

Lumiére

Couleur

Appuyez brievement sur le petit bouton pour faire défiler toutes les couleurs ou pour
éteindre la lumiére : rouge, orange, jaune, vert, bleu, rose, rouge pulsé, multicolore - éteint.
Veuillez noter que si vous éteignez la lumiere ici, appuyer sur le gros bouton n'allumera
plus la lumiére tant que le réglage est meémorise.

Luminosité
Appuyez et maintenez pour sélectionner votre luminosité préférée :
élevée-moyenne-basse.

Minuteur

Placez le curseur dans le parametre préféré :
- OFF: pas de minuterie (continu sur)

- 20 minutes d'arrét automatique

- 40 minutes d'arrét automatique

Son

Mélodies

Appuyez brievement sur le petit bouton pour faire défiler toutes les mélodies :
battement de coeur, bruit blanc, chut, lounge, océan, coucher de soleil africain,
respiration et 3 berceuses.

Veuillez noter que si vous éteignez la musique ici, appuyer sur le gros bouton n‘allumera
plus la musique tant que le réglage est mémoriseé.

Volume

Appuyez et maintenez pour sélectionner votre volume préféré éleve-moyen-bas.

Capteur de cri
- Le capteur de cris activera le dernier réglage utilisé.
- Le capteur de cris a des réglages de sensibilité :
Faible = s'active en cas de volume de pleurs élevé
Elevé = s'active lors d'un volume de pleurs moyen/doux

Remarque Si vous souhaitez uniquement activer le capteur de pleurs et ne pas entendre
de lumiére ou de son immédiatement (c’est-a-dire que l'enfant dort déja), appuyez
brievement sur le gros bouton - la lumiére et le son s'éteindront — mais le capteur de cris
restera actif pendant 12 heures (a condition que le curseur est en position basse ou haute).
Pour tout éteindre, capteur son/lumiere et cri, appuyez longuement sur le bouton
marche/arrét.

Alimentation

- Assurez-vous que la batterie rechargeable est completement chargée avant la premiere
utilisation.

- Lorsque lindicateur de batterie clignote, la batterie est faible, il est temps de la charger.

- Pendant la charge, le voyant est rouge. Il s'éteindra une fois la batterie completement
chargée, cela prend environ 2 a 2,5 heures.

- Une fois le chargement terminé, retirez la fiche du chargeur.

- Veuillez noter que le produit ne fonctionnera pas pendant le chargement pour
des raisons de sécurité.

- Utilisez uniquement le cable fourni pour charger le produit et insérez-le dans
une alimentation USB avec les symboles suivants. O] @

Autonomie de la batterie
La durée de vie de la batterie varie en fonction de la luminosité et du volume,
mais elle devrait durer en moyenne au moins 11 heures.

AN\ AVERTISSEMENT! CONSIGNES DE SECURITE

- IMPORTANT! Conserver pour référence future.

- Ce produit de ZAZU est tout a fait conforme aux textes législatifs suivants de 'UE, CA, AU, NZ et USA.

- Maintenir 'emballage hors de portée des enfants.

- Ne laissez jamais votre enfant jouer avec le cordon d‘alimentation.

- La batterie rechargeable ne peut étre chargée que sous la surveillance d'un adulte.

- Ce jouet contient des piles non remplagables.

- Le cable de connexion est uniquement a basse tension, mais pour des raisons de fiabilite, il doit étre traité avec
précaution.

- A utiliser uniquement avec le cable USB fourni avec le produit ZAZU.

- Le cable USB n'est pas un jouet.

- Risque d'étranglement avec le long cable.

- Ne placez pas trop prés du bébé et fixez la peluche au lit avec la sangle velcro.

- Cette lumiére ne chauffe pas.

- Gardez le produit et 'adaptateur a l'abri de 'humidité et de la moisissure. Les deux sont destinés
exclusivement a un usage en intérieur. N'immergez jamais dans l'eau, pour le nettoyage,
mais essuyez avec un chiffon humide.

- La peluche peut étre lavée a la main et séchée a l'air, mais retirez le module au préalable.

- Pour nettoyer le module, ne pas le plonger dans l'eau, mais l'essuyer avec un chiffon humide.

- N'essayez pas de démonter ce produit si elle cesse de fonctionner. Veuillez contacter notre service clients.

- La déclaration de conformité CE peut étre demandée a 'adresse ci-dessous : info@zazu-kids.com

°
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BEDIENUNGSANLEITUNG

STOFFTIER MIT NACHTLICHT UND MUSIK

CRY SENSOR

EIN/AUS
Taste @

OFF LOW HIGH

EIN/AUS-Taste
Der groRe runde Knopf ist der Ein-/Aus-Knopf und hat mehrere Funktionen:

AN

Driicken Sie kurz die Taste, um Licht/Musik, Timer und Schreisensor einzuschalten.
Timer und Schreisensor werden nur dann aktiv, wenn sich der Schieber nicht in der
Aus-Position befindet.

Ton und Licht AUS  schreisensor an

Driicken Sie kurz die Taste. Licht und Musik gehen aus, aber der Schreisensor bleibt 12
Stunden lang aktiv, wenn Sie den Schieberegler auf niedrig/hoch stellen.

Alles AUS  Sowohl Ton- als auch Licht- und Schreisensor

Halten Sie die Taste gedriickt. Wenn Sie fertig sind, blinkt das Licht rot. Licht-, Ton- und
Schreisensor werden ausgeschaltet.

Einstellungen andern

Licht

Farbe

Driicken Sie kurz die kleine Taste, um durch alle Farben zu wechseln oder das Licht
auszuschalten: Rot, Orange, Gelb, Grun, Blau, Pink, Rot pulsierend, Mehrfarbig — aus.
Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie hier das Licht ausschalten, das Driicken der grof3en
Taste das Licht nicht mehr einschaltet, wahrend die Einstellung gespeichert wird.

Helligkeit
Halten Sie gedrickt, um lhre bevorzugte Helligkeit auszuwahlen: hoch-mittel-niedrig.

Timer

Stellen Sie den Schieberegler auf die gewunschte Einstellung:
- OFF: kein Timer (weiter an)

- 20-minutige automatische Abschaltung

- 40-minutige automatische Abschaltung

Klang

Melodien

Driicken Sie kurz die kleine Taste, um zwischen den Melodien zu wechseln:
Herzschlag, weiflles Rauschen, Schweigen, Lounge, Ozean, afrikanischer Sonnen-
untergang, Atmung und 3 Schlaflieder.

Bitte beachten Sie, dass wenn Sie die Musik hier ausschalten, das Driicken der grof3en
Taste nicht mehr dazu fuhrt, dass die Musik eingeschaltet wird, wahrend die Einstellung
gespeichert wird.

Lautstarke
Halten Sie gedriickt, um lhre bevorzugte Lautstarke hoch-mittel-niedrig auszuwahlen.

Schreisensor

- Der Schreisensor aktiviert die zuletzt verwendete Einstellung.
- Der Schreisensor verfugt Uber Empfindlichkeitseinstellungen:
Niedrig = wird bei lauter Schreilautstarke aktiviert
Hoch = wird bei mittlerer/leiser Schreilautstarke aktiviert

Hinweis Wenn Sie nur den Schreisensor aktivieren méchten und nicht sofort Licht oder
Ton héren mochten (z. B. das Kind schléaft bereits), driicken Sie kurz die grol3e Taste —
Licht und Ton werden ausgeschaltet — der Schreisensor bleibt jedoch 12 Stunden lang
aktiv, sofern der Schieberegler auf ,Niedrig” oder ,Hoch" steht. Um alles auszuschalten,
Ton-/Licht- und Weinsensor, drticken Sie lange auf die Ein-/Aus-Taste.

Stromversorgung

- Stellen Sie sicher, dass der Akku vor dem ersten Gebrauch vollstandig aufgeladen ist.

- Wenn die Batterieanzeige blinkt, ist die Batterie fast leer und es ist Zeit, sie aufzuladen.

- Wahrend des Ladevorgangs leuchtet die Kontrollleuchte rot. Es schaltet sich aus,
sobald der Akku vollstandig aufgeladen ist. Dies dauert etwa 2 bis 2,5 Stunden.

- Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, ziehen Sie den Stecker des Ladegerats heraus.

- Bitte beachten Sie, dass das Produkt aus Sicherheitsgrinden wahrend
des Ladevorgangs nicht funktioniert.

- Verwenden Sie zum Laden des Produkts ausschlie3lich das mitgelieferte Kabel und
schlieRen Sie es an ein USB-Netzteil mit den folgenden Symbolen an.

Akkulaufzeit D @

Die Akkulaufzeit variiert je nach Helligkeit und Lautstarke, im Durchschnitt
sollte sie jedoch mindestens 11 Stunden betragen.

A WARNUNG! SICHERHEITSRICHTLINIEN

- Wichtig! Bewahren Sie diese Anleitung zum spateren auf

- Dieses ZAZU Produkt ist konform mit der Gesetzgebung der EU, US, CA, NZ, AUS.

- Bitte bewahren Sie die Verpackung aullerhalb der Reichweite von Kinder auf.

- Erlauben Sie Ihrem Kind niemals, mit dem Netzkabel zu spielen.

- Der wiederaufladbare Akku kann nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

- Dieses Spielzeug enthalt Batterien, die nicht austauschbar sind.

- Das Anschlusskabel ist nur fur Niederspannung ausgelegt, sollte aber aus Grinden der Zuverlassigkeit mit
Vorsicht behandelt werden.

- Nur zur Verwendung mit dem USB-Kabel, das mit dem ZAZU-Produkt geliefert wurde.

- Das USB-Kabel ist kein Spielzeug.

- Langes Kabel Strangulierungs-Gefahr.

- Platzieren Sie das Pluschtier nicht zu nah am Baby und befestigen Sie es mit dem Klettband am Bettchen.

- Dieses Licht wird nicht warm.

- Dieses Produkt ist nur fur die Benutzung in Innenraumen geeignet und nicht wasserfest. Bitte vor Feuchtigkeit
schutzen.

- Der Plusch kann von Hand gewaschen und an der Luft getrocknet werden, aber entfernen Sie das Modul vorher.

- Zum Reinigen das Modul nicht in Wasser tauchen, sondern mit einem feuchten Tuch abwischen.

- Die EG-Konformitatserklarung kann unter der folgenden Adresse angefordert werden: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K ﬁ
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GOSEDJUR MED NATTLJUS OCH MUSIK

TIMER CRY SENSOR

ON/OFF

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

PA/AV-knapp
Den stora runda knappen ar pa/av-knappen och har flera funktioner:

PA
Tryck kort pa knappen for att sla pa ljus/musik, timer och gratsensor.
Timer och gratsensor blir bara aktiva nar skjutreglaget inte ar i avstangt lage.

Ljud och ljus AV  gratsensor pa

Tryck kort pa knappen. Ljus och musik kommer att slockna, men gratsensorn kommer att
vara aktiv i 12 timmar om du staller reglaget pa lag/hog.

Alla AV bade ljud-, ljus- och gratsensor

Press and hold the button, light will blink red when done.
Light, sound and cry sensor will be shut off.

Andra Installningar

Ljus

Farg

Tryck kort pa den lilla knappen for att bladdra igenom alla farger eller for att stanga av
uset: rott, orange, gult, gront, blatt, rosa, roétt pulserande, flerfargat - av.

Observera att om du stanger av lampan har, kommer ett tryck pa den stora knappen inte
langre att tanda lampan medan installningen kommer ihag.

Ljusstyrka
Tryck och hall ned for att valja dnskad ljusstyrka: hdg-medium-1ag.

Timer

Stall skjutreglaget pa den énskade installning:
- 20 minuters automatisk avstangning

- 40 minuters automatisk avstangning

- Kontinuerlig pa: stang av timern

Ljud

Melodier

Tryck kort pa den lilla knappen for att bladdra igenom alla melodier: hjartslag, vitt brus,
tystning, salong, hav, afrikansk solnedgang, andning och 3 vaggvisor.

Observera att om du stanger av musiken har, kommer du inte langre att sla pa musiken
genom att trycka pa den stora knappen medan installningen kommer ihag.

Volym
Tryck och hall ned for att valja dnskad volym hdg-medium-1ag.

Gratsensor
- Gratsensorn kommer att aktivera senast anvéanda installningen.
- Gratsensorn har kanslighetsinstallningar:

Lag = aktiveras vid hdg gratvolym

Hog = aktiveras vid medium/mjuk gratvolym

Notera Om du bara vill aktivera gratsensorn och inte ha nagot ljus eller ljud omedelbart
(dvs. barnet sover redan), tryck kort pa den stora knappen — ljus och ljud stangs av —
men gratsensorn forblir aktiv i 12 timmar (forutsatt att reglaget ar pa lag eller hog).

For att stdnga av allt, tryck lange pa pa/av-knappen for ljud/ljus- och gratsensor.

Stromkalla

- Se till att det uppladdningsbara batteriet ar fulladdat innan du anvander
det forsta gangen.

- Nar batteriindikatorn blinkar haller batteriet pa att ta slut, dags att ladda det.

- Under laddning ar indikatorlampan réd. Den stangs av nar batteriet ar fulladdat,
detta tar cirka 2-2,5 timmar.

- Nar du ar klar med laddningen, ta ut laddarens kontakt.

- Observera att produkten inte fungerar under laddning av sakerhetsskal.

- Anvand endast den medféljande kabeln for att ladda produkten och satt in den i en
USB-stromkalla med f6ljande symboler. [ @

Batteritid
Batteritiden varierar beroende pa ljusstyrka och volym, men i genomsnitt bor den halla i
minst 11 timmar.

& VARNING! RIKTLINJER FOR SAKERHET

- Viktig! Spara foér framtida referens.

- Denna ZAZU produkt uppfyller samtliga bestammelser i EU, CA, AU, NZ, RU, CN & USA lagstiftning.
- Hall forpackningen utom rackhall for barn.

- Lat aldrig ditt barn leka med stromsladden.

- Det uppladdningsbara batteriet kan endast laddas under uppsikt av vuxen.

- Denna leksak innehaller batterier som inte ar utbytbara.

- Anslutningskabeln ar endast lag volymtage, men av tillforlitlighetsskal bor den behandlas med forsiktighet.
- Endast for anvandning med USB-kabeln som foljde med ZAZU-produkten.

- USB-kabeln ar inte en leksak.

- Lang kabel. Strypningsrisk.

- Placera inte for nara barnet och fast plyschen pa spjalséangen med den Velcro remmen.

- De lampen blir inte varm.

- Denna product ar inte vattentalig. Vanligen se till att den forblir torr.

- Plyschen kan tvattas fér hand och lufttorkas, men ta bort modulen i férvag.

- For rengdring av modulen, sank inte ner den i vatten, utan torka av med en fuktig trasa.

- Forsok inte att plocka isar lampan om den slutar fungera. Vanligen kontakta var kundtjanst.

- EG-férsakran om overensstammelse kan bestallas fran nedanstdende adress: info@zazu-kids.com
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MANUELL B No

UTPUSEDE DYR MED NATTELYS OG MUSIKK

TIMER CRY SENSOR

ON/OFF

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

AV/PA-knapp
Den store runde knappen er av/pa-knappen og har flere funksjoner:

PA
Trykk kort pa knappen for a sla pa lys/musikk, tidsur og gratesensor.
Timer og gratesensor vil bare aktiveres nar glidebryteren ikke er i AV-posisjon.

Lyd og lys AV gratsensor pa
Trykk kort pa knappen. Lys og musikk vil ga av, men gratesensoren vil forbli aktiv
i 12 timer, hvis du setter glidebryteren pa lav/hoy.

Alt AV  bade lyd, lys og gratesensor

Trykk og hold inne knappen, lyset vil blinke r@dt nar den er ferdig.
Lys-, lyd- og gratesensoren slas av.

Endre Innstillinger

Lys

Farge

Trykk kort pa den lille knappen for a bla gjennom alle fargene eller for & sla av lyset:
red, oransje, gul, grenn, bla, rosa, red pulserende, flerfarget — AV.

Veer oppmerksom pa at hvis du slar av lyset her, vil du ikke lenger sla pa lyset nar du
trykker pa den store knappen mens innstillingen blir husket.

Lysstyrke
Trykk og hold for 3 velge @nsket lysstyrke: hey-medium-lav.

Timer

Sett glidebryteren i den foretrukne innstillingen:
- 20 minutters automatisk avstengning

- 40 minutters automatisk avstengning

- Kontinuerlig pa: tidsur av

Lyd

Melodier

Trykk kort pa den lille knappen for a bla gjennom alle melodiene: hjerteslag, hvit stay,
hysjing, salong, hav, afrikansk solnedgang, pusting og 3 vuggesanger.

Veer oppmerksom pa at hvis du slar av musikken her, vil du ikke lenger sla pa musikken
nar du trykker pa den store knappen mens innstillingen blir husket.

Volum
Trykk og hold for & velge gnsket volum: hgy-medium-lav.

Gratesensor
- Gratesensoren vil aktivere den sist brukte innstillingen.
- Gratesensoren har felsomhetsinnstillinger:

Lav = aktiveres ved hoy grat

Hoy= aktiveres ved middels/lav grat

Merk Hvis du bare vil aktivere gratesensoren og ikke ha noe lys eller lyd umiddelbart
(dvs. at barnet allerede sover), trykk kort pa den store knappen — lys og lyd vil sla seg av
— mens gratesensoren vil forbli aktiv i 12 timer (forutsatt at glidebryteren er pa lav eller
hay). For a sla av alt, lyd/lys og gratesensoren, trykk lenge pa av/pa-knappen.

Stremforsyning

- Pase at det oppladbare batteriet er fulladet fgr forste bruk.

- Nar batteriindikatoren blinker, er batteriet tomt, det er tid for a lade det.

- Under lading lyser indikatorlampen redt. Den slas av nar batteriet er fulladet.
Dette tar ca. 2-2,5 timer.

- Ta ut ladepluggen nar du er ferdig med ladingen.

- Veer oppmerksom pa at produktet ikke vil fungere mens det lades av sikkerhetsmessige
arsaker.

- Bruk bare den medfalgende kabelen til & lade produktet og sett den inn i en
USB-stremforsyning med falgende symboler. D @

Batteriets levetid
Batterilevetiden varierer avhengig av lysstyrke og volum, men i gjennomsnitt ber den veere
minst 11 timer.

& ADVARSEL! SIKKERHETSRETNINGSLINJER

- Viktig! Behold for fremtidig referanse.

- Denne ZAZU nattlys er fullt kompatibelt med felgende EU, CA, AU, NZ & USA-lovgivninger.
- Oppbevar emballasjen utilgjengelig for barn.

- La aldri barnet leke med stremledningen.

- Oppladbart batteri kan bare lades under tilsyn av voksne.

- Dette leketoyet inneholder batterier som ikke kan byttes ut.

- Tilkoblingsledningen er bare lavspent, men den ber behandles med forsiktighet for a sikre paliteligheten.
- Kun til bruk med USB-kabelen som fulgte med ZAZU-produktet.

- USB-kabelen er ikke et leketoy.

- Lang kabel, kvelningsfare.

- Ma ikke plasseres for neer babyen. Fest plysjen til barnesengen med borreldsstroppen.

- Lampen blir ikke varm.

- Dette produktet er ikke vanntett. Vennligst serg for at den holdes torr.

- Plysjen kan vaskes for hand og luftterkes, men fjern modulen pa forhand.

- Ma ikke rengjgr med vann, men torkes av med en fuktig klut.

- Ikke forsgk a demontere lyset hvis det slutter a fungere. Vennligst kontakt var kundeservice.
- EU-samsvarserklaeringen kan foresperres fra felgende adresse: info@zazu-kids.com
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KAYTTOOHJE

YOVALOT JA MUSIIKKIA TAYTETTYJA ELAIMIA

DC 5V
=== 500mA

TIMER CRY SENSOR
ON/OFF
C D button D

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

ON/OFF-painike
Suuri pyorea painike on virtapainike monilla toiminnoilla:

ON

Lyhyt painallus painikkeesta kaynnistaa valon/musiikin, ajastimen ja itkusensorin.
Ajastin ja itkusensori aktivoituvat vain kun liukusaadin ei ole off-asennossa.

Aani ja valo OFF itkusensori péélli

Lyhyt painallus painikkeesta. Valo ja musiikki sammuvat, mutta itkusensori on aktiivinen
12 tuntia, kun laitat liukusaatimen asentoon low/high.

Kaikki OFF seki 4ini, valo etti itkusensori

Paina ja pida painiketta alhaalla, valo vilkkuu punaisena kun asetus on valmis.
Valo, aani ja itkusensori ovat pois paalta.

Asetusten Vaihtaminen

Valo

Vari

Lyhyella painalluksella pienesta painikkeesta voi valita varit tai ssammuttaa valon: punainen,
oranssi, keltainen, vihrea, sininen, pinkki, sykkiva punainen, monivarinen - sasmmutettu.
Huomioithan, etta jos sammutat valon talla painikkeella, suurta painiketta painamalla

ei voi sytyttaa valoa asetuksen ollessa paalla.

Kirkkaus
Paina ja pida painiketta alhaalla valitaksesi haluttu kirkkaus: high-medium-low.

Ajastin

Valitse liukusaatimella haluamasi asetus:

- 20 minuutin automaattinen sammutus
- 40 minuutin automaattinen sammutus
- Yhtajaksoinen: laita ajastin pois paalta

Aani

Melodiat

Lyhyella painalluksella pienesta painikkeesta voit valita melodiat: sydamensyke, valkoinen
kohina, hyssyttely, taustamelodia, meri, Afrikan auringonlasku, hengitys ja 3 kehtolaulua.
Huomioithan, etta jos sammutat musiikin talla painikkeella, suurta painiketta painamalla
ei voi kdynnistaa musiikkia asetuksen ollessa paalla.

Aidnenvoimakkuus
Paina ja pida painiketta alhaalla to select your preferred volume high-medium-low.

Itkusensori
- Itkusensori aktivoi viimeksi kaytetyn asetuksen.
- lItkusensorissa on herkkyysasetukset:
Low = aktivoituu, kun itku on kovaaanista
High = aktivoituu, kun itku on ddnenvoimakkuudeltaan keskitasoa/hiljaista

Huom Jos haluat aktivoida vain itkusensorin ilman heti alkavaa valoa tai aanta

(esim. jos lapsi on jo nukahtanut), paina lyhyesti suurta painiketta — valo ja dani sammuvat
— mutta itkusensori pysyy aktivoituneena 12 tunnin ajan (mikali liukusaadin on asennossa
low tai high). Sammuttaaksesi kaikki toiminnot, aani/valo ja itkusensori,

paina on/off-painiketta pitkaan.

Virtaldhde

- Varmista, etta akku on ladattu tayteen ennen ensimmaista kayttokertaa.

- Kun akun merkkivalo vilkkuu, akun virta on vahissa ja se on ladattava uudelleen.

- Latauksen ajan merkkivalo palaa punaisena. Valo sammuu, kun akku on ladattu tayteen,
mika kestaa noin 2-2,5 tuntia.

- Kun lataus on valmis, irrota latausjohto.

- Huomioithan, etta laite ei toimi latauksen aikana turvallisuuden takaamiseksi.

- Kayta vain mukana tulevaa johtoa laitteen lataamiseen ja kiinnita se USB-virtalahtee
seen tunnusmerkkien mukaan. D

Akun kesto
Akun kesto vaihtelee kaytetyn kirkkauden ja adnenvoimakkuuden mukaan,
mutta keskimaarin sen pitaisi kestaa vahintaan 11 tuntia.

& VAROITUS! TURVALLISUUSOHJEET

- Tarkeaa! Sailyta nama ohjeet tulevaa kayttda varten.

- Tama ZAZU tuote on noudattaa seuraavaa EU, CA, AU, NZ & USA-lainsaadantoa.

- Pida pakkaus lasten ulottumattomissa.

- Ala koskaan anna lapsesi leikkia virtajohdolla.

- Ladattava akku on ladattava aina aikuisen valvonnassa.

- Tassa lelussa on kertakayttéparistot.

- Yhdistava johto on matalajannitteinen, mutta turvallisuussyista sita on kasiteltava varovasti.
- Kaytettava ainoastaan ZAZU-tuotteen mukana tulevan USB-johdon kanssa.

- USB-kaapeli ei ole lelu.

- Pitka kaapeli voi aiheuttaa kuristusvaaran

- Al3 aseta nukahtamislelua liian l&helle vauvaa ja kiinnita se tarrahihnalla vauvansankyyn.

- Lamppu ei ldmpene.

- Tama tuote ei ole vedenkestava. Pida kuivana.

- Nukahtamislelun voi pesta kasin ja ilmakuivattaa, mutta moduuli on poistettava siita ensin.
- Moduulin voi puhdistaa kostealla liinalla, mutta sita ei saa upottaa veteen.

- Al3 yrité purkaa valoa jos se lakkaa toimimasta. Ota yhteytti asiakaspalveluumme.

- EY-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen voi pyytaa osoitteesta: info@zazu-kids.com
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PRASEDE DYR MED NATSLYS OG MUSIK

TIMER CRY SENSOR

ON/OFF

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

Afbryder
Den store runde knap er afbryderen og har flere forskellige funktioner:

TAND

Tryk kort pa knappen for at sla lys/musik, timer og gradsensor til.
Timer og gradsensor bliver kun aktive, nar skyderen ikke er i slukket position.

Lyd og lys slaet fra  gradsensor siset til

Tryk kort pa knappen. Lys og musik slas fra, men gradsensoren forbliver aktiv i 12 timer,
hvis du seetter skyderen pa lav/hg;.

Alle slaet fra  bade lyd, lys og gradsensor

Tryk og hold pa knappen, hvorefter lyset blinker rgdt, nar det er faerdig. Lys, lyd og
gradsensor slas fra.

fndring Af Indstillinger

Lys

Farve

Tryk kort pa den lille knap for at bladre gennem alle farver eller slukke for lyset:

red, orange, gul, gren, bla, pink, rad med pulserende blink, flerfarvet, slukket.

Leeg meerke til, at hvis du slukker for lyset her, vil et tryk pa den store knap ikke taende
for lyset, sa laenge indstillingen ikke sendres.

Lysstyrke
Tryk og hold for at vaelge den foretrukne lysstyrke: hgj-middel-lav.

Timer

Seet skyderen til den foretrukne indstilling:
- 20 minutter til automatisk slukning

- 40 minutter til automatisk slukning

- Teendt kontinuerligt: Slar timeren fra

Lyd

Melodier

Tryk kort pa den lille knap for at bladre gennem alle melodier: hjerteslag, hvid stgj,
tysselyd, afslappende melodi, hav, afrikansk solnedgang, vejrtraekning og 3 vuggeviser.
Leeg meerke til, at hvis du slar musikken fra her, vil et tryk pa den store knap ikke sla
musikken til, mens indstillingen huskes.

Lydstyrke
Tryk og hold for at vaelge den foretrukne lydstyrke: hgj-middel-lav.

Gradsensor

- Gradsensoren aktiverer den senest anvendte indstilling.
- Gradsensoren har felsomhedsindstillinger:

Lav = aktiveres ved hgj grad

Hoj = aktiveres ved middelhgj/mild grad

Bemaerk Hvis du kun vil aktivere gradsensoren og ikke @nsker noget lys eller lyd med det
samme (dvs. barnet allerede sover), skal du trykke kort pa den store knap — lys og lyd slas
fra — men gradsensoren forbliver aktiv i 12 timer (forudsat at skyderen er indstillet til lav
eller hgj). For at sla alt fra, dvs. lyd/lys og gradsensor, skal du trykke langt pa afbryderen.

Stremforsyning

- Sorg for, at det genopladelige batteri er fuldt opladet for forste brug.

- Nar kontrollampen for batteri blinker, lgber batteriet tor for stram, og det skal oplades.

- Kontrollampen lyser redt under opladning. Den slukkes, nar batteriet er fuldt opladet;
dette tager ca. 2-2,5 timer.

- Nar opladningen er feerdig, skal du treekke opladerstikket ud.

- Leeg meerke til, at produktet af sikkerhedsmaessige arsager ikke vil fungere under
opladning.

- Brug kun det medfglgende kabel til at oplade produktet, og seet det i en USB-strem

forsyning med folgende symboler. lﬁl @

Batterilevetid
Batterilevetiden varierer baseret pa lysstyrke og lydstyrke, men den bar i gennemsnittet
vare 11 timer.

& ADVARSEL! SIKKERHEDSRETNINGSLINJER

-Vigtigt! Opbevar dem til fremtidig brug.

- Denne ZAZU produktet opfylder f.lgende EU, CA, AU, NZ & USA lovgivning.

- Opbevar emballagen uden for sma berns raekkevidde.

- Du ma aldrig give dit barn lov til at lege med netledningen.

- Det genopladelige batteri ma kun oplades under opsyn af en voksen.

- Legetgjet indeholder batterier, der ikke kan udskiftes.

- Tilslutningsledningen er kun til lav spaending, men af hensyn til driftssikkerheden skal den handteres forsigtigt.
- Kun til brug med det USB-kabel, der fulgte med ZAZU-produktet.

- USB-kablet er ikke legetg;.

- Stranguleringsfare med det lange kabel.

- Ma ikke placeres for teet pa babyen. Plysset skal fastgares til barnesengen med velcrobandet.

- Lampen bliver ikke varm.

- Dette produkt er ikke vandtaet. Venligst serg at det holdes tort.

- Plysset kan vaskes i hand og luftterres, men modulet skal forst fjernes.

- Ved renggring af modulet ma det ikke nedseenkes i vand; det kan dog afterres med en fugtig klud.

- Forsag ikke at demontere lyset, hvis det ikke laengere fungerer. Kontakt venligst vores kundeservice.
- Der kan anmodes om EF-overensstemmelseserkleeringen pa folgende adresse: info@zazu-kids.com
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INSTRUKCJA

LAMPKA USYPIANKA

CRY SENSOR
ON/OFF
przycisk C)

OFF LOW HIGH

OFF 20 40

Przycisk ON/OFF
Duzy okragty przycisk to przycisk wtgczania/wytaczania i ma kilka funkcji:

WLACZANIE

Krotko nacisnij przycisk ON/OFF, aby wtaczy¢ swiatto/muzyke, timer i czujnik ptaczu.
Timer i czujnik ptaczu stang sie aktywne tylko wtedy, gdy ich suwaki nie bedg znajdowaty
sie w pozycji wytgczonej.

Dzwiek i swiatto WYLACZONE  czujnik ptaczu wizczony

Krotko nacis$nij przycisk. Swiatto i muzyka wytaczg sie, ale czujnik ptaczu pozostanie
aktywny przez 12 godzin, jesli ustawisz suwak CRY SENSOR na niskim (LOW) lub wysokim
(HIGH) poziomie czutosci.

Wszystko WYLACZONE  czujnik dzwieku, swiatta i ptaczu
Nacisnij i przytrzymaj przycisk ON/OFF, po puszczeniu go lampka zacznie migac na
czerwono. Swiatto, dzwiek i czujnik ptaczu zostang wytgczone..

Zmien ustawienia

Swiatto

Kolor

Krotko nacisnij maty przycisk z symbolem zarowki, aby zmienic¢ kolor na czerwony,
pomaranczowy, zotty, zielony, niebieski, rozowy, czerwony pulsujgcy, wielokolorowy lub
wytgczyc¢ lampke.

Nalezy pamietac, ze jesli w tym miejscu wytgczysz swiatto, nacisniecie duzego przycisku
nie spowoduje juz wtgczenia swiatta, dopoki nie zmienisz ustawienia.

Jasnosc¢
Nacisnij i przytrzymaj przycisk z symbolem zarowki, aby wybrac preferowang jasnosc:
wysoka-srednia-niska.

Regulator czasowy

Ustaw suwak TIMER w preferowanym ustawieniu:
- OFF: brak timera (wytgczony)

- automatyczne wytgczanie po 20 minutach

- automatyczne wytaczanie po 40 minutach

Dzwiek
Melodie

Krotko nacisnij maty przycisk z symbolem nuty, aby zmieni¢ melodie na bicie serca, biaty
szum, uciszanie, muzyke klasyczng, dzwieki oceanu, afrykanski zachod storica, oddech
lub 1 z 3 kotysanek.

Nalezy pamietac, ze jesli w tym miejscu wytgczysz muzyke, nacisniecie duzego przycisku
nie spowoduje juz wtgczenia muzyki, dopoki nie zmienisz ustawienia.

Poziom gtosnosci
Nacisnij i przytrzymaj przycisk z symbolem nuty, aby wybrac preferowang gtosnosc:
wysoka-srednia-niska.

Czujnik ptaczu (CRY SENSOR)

- Czujnik ptaczu aktywuje ostatnio uzywane ustawienie.
- Czujnik ptaczu ma 2 ustawienia czutosci:
Niski = wtgcza sie po gtosnym ptaczu
Wysoki = aktywuje sie przy sredniej/cichej gtosnosci ptaczu

Uwaga Jesli chcesz tylko wtaczyc czujnik ptaczu i nie wtgczac od razu swiatta ani
dzwieku (tzn. dziecko juz spi), nacisnij krotko duzy przycisk — swiatto i dzwiek wytgczg sie
— ale czujnik ptaczu pozostanie aktywny przez 12 godzin (pod warunkiem, ze suwak jest
na niskim lub wysokim poziomie). Aby wytaczyc¢ wszystko, dzwiek/swiatto i czujnik
ptaczu, nacisnij i przytrzymaj przycisk wtaczania/wytgczania.

Zasilanie

- Przed pierwszym uzyciem upewnij sie, ze akumulator jest w petni natadowany.

- Kiedy wskaznik baterii miga, bateria jest bliska wyczerpania, czas jg natadowac.

- Podczas tadowania lampka kontrolna swieci na czerwono. Wytgczy sie po catkowitym
natadowaniu akumulatora, zajmuje to okoto 2-2,5 godziny.

- Po zakonczeniu tadowania wyjmij wtyczke tadowarki.

- Nalezy pamietac, ze ze wzgledow bezpieczenstwa produkt nie bedzie dziatac
podczas tadowania.

- Do tadowania produktu uzywaj wytgcznie dostarczonego kabla i podtgcz go do

zasilacza USB opatrzonego nastepujgcymi symbolami. I:I @

Zywotnosé baterii
Zywotnos¢ baterii uzalezniona jest od poziomu jasnosci i gtosnosci, ale srednio powinna
wynosi¢ co najmniej 11 godzin.

A\ OSTRZEZENIE! WYTYCZNE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

- WAZNE! Zachowaj na przysztosc.

- Ten produkt ZAZU jest w petni zgodny z przepisami UE, CA, AU, NZ, CN, RU i USA.

- Przechowuj opakowanie poza zasiegiem dzieci.

- Nigdy nie pozwalaj dziecku bawic sie kablem zasilajgcym.

- Akumulator mozna tadowac wytgcznie pod nadzorem osoby dorostej.

- Ta zabawka zawiera niewymienne baterie.

- Przewdd taczacy jest przeznaczony wytacznie do niskiego napiecia, ale - ze wzgledu na ryzyko zawodnosci -
nalezy sie z nim obchodzi¢ ostroznie..

- Do uzytku wytacznie z kablem USB dostarczonym z produktem ZAZU.

- Kabel USB nie jest zabawka.

- Ostrzezenie. Dtugi drut. Ryzyko uduszenia.

- Nie umieszczaj pluszaka zbyt blisko dziecka i przymocuj plusz do tézeczka za pomoca paska na rzep.

- Lampa sie nie nagrzewa.

- Produkt jest przeznaczony do uzytku wewnatrz pomieszczen, nie jest wodoodporny.

- Plusz mozna prac recznie i suszy¢ na powietrzu, nalezy jednak wczesniej wyja¢ modut swietlno-dzwigkowy..

- W celu czyszczenia modutu nie zanurza¢ go w wodzie, lecz przetrze¢ wilgotng szmatka.

- Nie nalezy rozmontowywac produktu, w przypadku awarii nalezy skontaktowac sie z serwisem.

- Deklaracje zgodnosci WE mozna uzyskac pod ponizszym adresem: info@zazu-kids.com
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MANUAL

PELUCHE CON LUZ NOCTURNA Y MUSICA

DC 5V
=== 500mA

TIMER CRY SENSOR
D) ON/OFE D
button
OFF 20 40 OFF LOW HIGH

Boton de ON/OFF

El boton redondo grande es el boton de encendido/apagado y tiene varias funciones:

ON

Presione brevemente el botén para encender la luz/musica, el temporizador y
el sensor de llanto. El temporizador y el sensor de llanto solo se activaran cuando
el control deslizante no este en la posicion de apagado.

Sonido y luz OFF sensor de llanto encendido

Presione brevemente el boton. La luz y la musica se apagaran, pero el sensor de llanto
permanecera activo durante 12 horas si coloca el control deslizante en bajo/alto..

Todo OFF sensor de sonido, luz y llanto

Mantenga presionado el boton; la luz parpadeara en rojo cuando termine.
Se apagaran los sensores de luz, sonido y llanto.

Cambiar Ajustes

Luz

Color

Pulse brevemente el boton pequefio para desplazarse por todos los colores o apagar
la luz: rojo, naranja, amarillo, verde, azul, rosa, rojo pulsante, multicolor - apagado.
Tenga en cuenta que si apaga la luz aqui, presionando el boton grande ya no se
encendera mas la luz mientras la configuracion se esta recordando

Brillo
Mantenga presionado para seleccionar su brillo preferido: alto-medio-bajo

Minutero

Coloque el control deslizante en la configuracion preferida:
- Apagado automatico de 20 minutos

- Apagado automatico de 40 minutos

- Apagado: sin temporizador

Sonido

Melodias

Presione brevemente el botén pequerfio para desplazarse por todas las melodias:
latido del corazon, ruido blanco, silencio, saldon, océano, atardecer africano, respiracion
y 3 canciones de cuna.

Tenga en cuenta que si apaga la musica aqui, al presionar el boton grande ya no se
encendera la musica mientras [se recuerda la configuracion.

Volumen
Mantenga presionado para seleccionar su volumen preferido alto-medio-bajo.

Sensor de llanto
- Elsensor de llanto activara la ultima configuracion utilizada.
- Elsensor de llanto tiene ajustes de sensibilidad:

Bajo = se activa ante un volumen de llanto alto

Alto = se activa con un volumen de llanto medio/suave

Nota Si solo desea activar el sensor de llanto y no tiene ninguna luz o sonido inmediata-
mente (es decir, el nifio ya esta dormido), presione brevemente el boton grande; la luz y
el sonido se apagaran, pero el sensor de llanto permanecera activo durante 12 horas
(siempre que el control deslizante esta en bajo o alto). Para apagar todo, el sensor de
sonido/luz y llanto, mantenga presionado el boton de encendido/apagado..

Fuente de alimentacién

- Asegurese de que la bateria recargable esté completamente cargada antes del
uso inicial.

- Cuando el indicador de bateria parpadea, la bateria se esta agotando, es hora
de cargarla.

- Mientras se carga, la luz indicadora esta roja. Se apagara una vez que la bateria esté
completamente cargada, esto demora entre 2 y 2,5 horas.

- Cuando termine de cargar, saque el enchufe del cargador.

- Tenga en cuenta que el producto no funcionara mientras se carga por razones
de seguridad.

- Utilice unicamente el cable suministrado para cargar el producto e insértelo en

una fuente de alimentacion USB con los siguientes simbolos. |:| @
Duracion de la bateria

La duracion de la bateria varia segun el brillo y el volumen, pero en promedio deberia
durar al menos 11 horas.

& iADVERTENCIA! PAUTAS DE SEGURIDAD

- ilmportante! Consérvelo para referencia futura.

- Este producto cumple con la siguiente legislacion de la UE, CA, AU, NZ y USA.

- Mantén el embalaje fuera del alcance de los nifios.

- Nunca permita que su nifio juegue con el cable de alimentacion.

- La bateria recargable solo se puede cargar bajo la supervision de un adulto.

- Este juguete contiene pilas que no son reemplazables.

- El cable de conexion es solo de bajo voltaje, pero por razones de confiabilidad debe tratarse con cuidado.
- Para uso unicamente con el cable USB que viene con el producto ZAZU.

- El cable USB no es un juguete.

- Advertencia: Peligro de estrangulamiento por cable largo.

- No colocar demasiado cerca del bebé y fijar el peluche a la cuna con la cinta de velcro.

- La ldmpara no se calienta.

- Esta producto no es resistente al agua. Manténla seca.

- El peluche se puede lavar a mano y secar al aire, pero retirando el modulo previamente.

- Para limpiar el modulo no lo sumerja en agua, limpielo con un pafio humedo.

- No intente desmontar la ldmpara si deja de funcionar. Contace nuestro servicio al cliente.

- La Declaracion CE de Conformidad se puede solicitar en la siguiente direccion: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain
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CA -
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PLYSOVE ZVIRATKO S NOCNIM SVETLEM A HUDBOU

DC 5V
=== 500mA

tlagitko CRY SENSOR
onorr |

OFF LOW HIGH

OFF 20 40

Tlacgitko ON/OFF

Velke kulaté tlacitko slouzi k zapnuti/vypnuti a ma nékolik funkci:

ON

Kratkym stisknutim tlacitka zapnete svétlo/hudbu, ¢asovac a senzor place.
Casovac a senzor place se aktivuji pouze tehdy, kdyZ posuvnik neni ve vypnuté poloze.

Zvuk a svétlo VYPNUTO senzor plice zapnuty

Kratce stisknéte tlacitko. Svétlo a hudba zhasnou, ale senzor place zustane aktivni po
dobu 12 hodin, pokud nastavite posuvnik na nizkou/vysokou hodnotu.

Vse VYPNUTO senzor zvuku, svétla i place

Stisknéte a podrzte tlacitko, po dokonceni bude kontrolka blikat cervené.
Senzor sveétla, zvuku a place se vypne.

Zména nastaveni

Svétlo

Barva

Kratkym stisknutim malého tlacitka muzete prochazet vsemi barvami nebo vypnout svétlo:
Cervené, oranzove, zluté, zelené, modré, ruzoveé, Cervené pulzujici, vicebarevné - vypnuto.
Vezmeéte prosim na védomi, ze pokud zde svétlo vypnete, stisknutim velkého tlacitka se jiz
svetlo nerozsviti, dokud je nastaveni zapamatovano.

Jas
Stisknutim a podrzenim vyberte preferovany jas: vysoky-stfedné-nizky.

Casovaé

Nastavte posuvnik do preferovaného nastaveni:
- OFF: zadny Casovac (nepretrzité zapnuto)

- 20 minutové automatické vypnuti

- 40 minutové automatické vypnuti

Zvuk

Melodie

Kratce stisknéte malé tlacitko a prochazejte vsechny melodie: tlukot srdce, bily Sum, $3S...
$8S..., poslechova hudba, zvuk ocednu, zvuk africké pfirody, zvuk dychani a 3 ukolébavky.
Vezméte prosim na védomi, Ze pokud zde hudbu vypnete, stisknutim velkého tlacitka se

Jiz hudba nezapne, dokud je nastaveni zapamatovano.

Hlasitost
Stisknéte a podrzte pro vybér preferované hlasitosti vysoka-stredni-nizka.

Senzor place
- Senzor place aktivuje naposledy pouzité nastaveni.
- Senzor place ma nastaveni citlivosti:
Nizka = aktivuje se pfi hlasitem placi
Vysoka = aktivuje se pfi stfedni/jemné hlasitosti place

Poznamka Pokud chcete pouze aktivovat senzor place a nechcete okamzité slyset zadné
svetlo nebo zvuk (. dité jiz spi), stisknéte kratce velké tlacitko — svétlo a zvuk se vypne —
ale senzor place zustane aktivni po dobu 12 hodin (za pfedpokladu, Zze posuvnik je na
nizké nebo vysoké urovni). Chcete-li vypnout vse, zvuk/svétlo a senzor place, dlouze
stisknéte tlacitko zapnuti/vypnuti.

Napajeni

- Pred prvnim pouzitim se ujistéte, ze je dobijeci baterie plné nabita.

- Kdyz indikator baterie blika, baterie je témér vybita, je cas ji nabit.

- Béhem nabijeni sviti kontrolka Cervené. Po uplném nabiti baterie se vypne,
coz trva asi 2-2,5 hodiny.

- Po dokonceni nabijeni vytahnéte zastrcku nabijecky.

- Prosim, méjte na paméti, ze produkt nebude béhem nabijeni z bezpecnostnich
duvodu fungovat.

- Pro nabijeni produktu pouzivejte pouze dodany kabel a vlozte jej do USB napajeciho

zdroje s nasledujicimi symboly. D @

Vydrz baterie
Vydrz baterie se lisi podle jasu a hlasitosti, ale v priméru by méla vydrzet minimalné
11 hodin.

/A VAROVANI! BEZPECNOSTNI POKYNY

- DULEZITE! Uschovejte pro budouci pouziti.

- Tento vyrobek spliuje vSechny potfebné normy a regulace EU, CA, AU, NZ & USA.

- Uchovavejte obal od malych déti.

- Nikdy nedovolte svému ditéti, aby si hralo s napajecim kabelem.

- Nabijeci baterii lze nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.

- Tato hracka obsahuje baterie, které nelze vymeénit.

- Pripojovaci kabel je pouze nizkonapétovy, ale z duvodu spolehlivosti by se s nim mélo zachazet opatrné.
- Pro pouziti pouze s USB kabelem dodanym s produktem ZAZU.

- USB kabel neni hracka.

- Dlouhy kabel, nebezpeci uskrceni.

- Neumistujte pfilis blizko k miminku a upevnéte plys k postylce paskem na suchy zip.

- Modul svétla se nezahfriva.

- Tento produkt neni odolny vuci vodé, uchovavejte jej prosim v suchu.

- Ply$ lze prat ru¢né a susit na vzduchu, ale predtim vyjméte modul.

- Pro cisténi modul neponofujte do vody, ale otirejte vihkym hadfikem.

- Nepokousejte se rozebirat produkt pokud prestane fungovat. Obratte se prosim na nas zakaznicky servis.
- ES prohlaseni o shodé si mlzete vyzadat na nize uvedené adrese: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain
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PLYSOVE ZVIERATKO S NOCNYM SVETLOM A HUDBOU

DC 5V
=== 500mA

CRY SENSOR

C D

OFF LOW HIGH

Tlacidlo
ON/OFF

OFF 20 40

Tlacidlo ON/OFF
Velké okruhle tlac¢idlo sluzi na zapnutie/vypnutie a ma niekolko funkcii:

ZAPNUTE

Kratkym stlacenim tlac¢idla zapnete svetlo/hudbu, ¢asova¢ a senzor place. Casovac a
senzor place sa aktivuju len vtedy, ked posuvny ovladac nie je vo vypnutej polohe.

Zvuk a svetlo VYPNUTE senzor place zapnuty

Kratko stlacte tlacidlo. Svetlo a hudba zhasnu, ale senzor place zostane aktivny
12 hodin, ak prepnete posuvac na nizku/vysoku uroven.

Véetko VYPNUTE senzor zvuku, svetia aj place

Stlacte a podrzte tlacidlo, po dokonceni bude svetlo blikat na cerveno.
Senzor svetla, zvuku a place sa vypne.

Zmena nastavenia

Svetlo

Farba

Kratkym stlacenim malého tlacidla mozete listovat vSetkymi farbami alebo vypnut svetlo:
Cervené, oranzove, zIté, zelené, modré, ruzové, Cervené pulzujuce, viacfarebné - vypnuté.
Upozornujeme, zZe ak svetlo vypnete tu, stlacenim velkého tlacidla sa uz nezapne svetlo,
kym je nastavenie zapamatané.

Jas
Stlacte a podrzte pre vyber preferovaného jasu: vysoky-stredny-nizky.

Casovaé

Nastavte posuvac do preferovaného nastavenia:
- OFF: bez ¢asovaca (nepretrzite zapnuty)

- 20 minutové automatické vypnutie

- 40 minutové automatické vypnutie

Zvuk

Melédie

Kratkym stlacenim malého tlacidla mozete prechadzat vsetkymi melddiami: tlkot srdca,
biely Sum, §55...885..., posluchova hudba, zvuk oceanu, zvuk africkej prirody, zvuk dychania
a 3 uspavanky.

Upozornujeme, ze ak tu vypnete hudbu, stlacenim velkého tlacidla sa hudba uz nezapne,
kym je nastavenie zapamatané.

Hlasitost
Stlacenim a podrzanim vyberte preferovanu hlasitost vysoka-stredne-nizka.

Senzor place

- Senzor place aktivuje naposledy pouzité nastavenie.
- Senzor place ma nastavenia citlivosti:
Nizka = aktivuje sa pri hlasitom placi
Vysoka = aktivuje sa pri strednom/jemnom objeme place

Poznamka Ak chcete iba aktivovat senzor place a nechcete okamzite pocut Ziadne svetlo
ani zvuk (t. j. dieta uz spi), kratko stlacte velké tlacidlo — svetlo a zvuk sa vypnu — ale
senzor placu zostane aktivny 12 hodin (za predpokladu, Ze posuvac je na nizkej alebo
vysokej urovni). Ak chcete vypnut vsetko, zvuk/svetlo a senzor place, dlho stlacte tlacidlo
zapnutia/vypnutia.

Napdajanie

- Pred prvym pouzitim sa uistite, ze je nabijatelna batéria uplne nabita.

- Ked indikator batérie blika, batéria je takmer vybita, je Cas ju nabit.

- Pocas nabijania svieti cervena kontrolka. Po uplnom nabiti batérie sa vypne,
¢o trva priblizne 2-2,5 hodiny.

- Po dokonceni nabijania vytiahnite zastrcku nabijacky.

- Upozornujeme, Zze vyrobok nebude pocas nabijania z bezpecnostnych dévodov
fungovat.

- Na nabijanie produktu pouzivajte iba dodany kabel a vlozte ho do USB napajacieho

zdroja s nasledujucimi symbolmi. D @

Vydrz batérie
Vydrz batérie sa liSi v zavislosti od jasu a hlasitosti, no v priemere by mala vydrzat
aspon 11 hodin.

A POZOR! BEZPECNOSTNE POKYNY

- DOLEZITE! Uschovaijte pre buduice pouzitie.

- Tento vyrobok splha véetky potrebné normy a regulacie EU, CA, AU, NZ & USA.

- Uchovavajte obal od malych deti.

- Nikdy nedovolte svojmu dietatu hrat sa s napajacim kablom.

- Nabijatelnu batériu je mozné nabijat len pod dohladom dospelej osoby.

- Tato hracka obsahuje batérie, ktoré nie su vymenitelné.

-Pripojovaci kabel je len nizkonapatovy, ale z dévodu spolahlivosti by sa s nim malo zaobchadzat opatrne.
-Na pouzitie iba s kablom USB, ktory sa dodava s produktom ZAZU.

- USB kabel nie je hracka.

- Dlhy kabel, nebezpecenstvo uskrtenia.

- Neumiestriujte prili$ blizko k dietatku a pripevnite ply$ k postielke pomocou popruhu na suchy zips.
- Modul svetla sa nezahrieva.

- Tento produkt nie je odolny voci vode, uchovavajte ho p rosim v suchu.

-Ply$ je mozné prat ru¢ne a susit na vzduchu, ale predtym vyberte modul.

-Pri Cisteni neponarajte modul do vody, ale utrite vihkou handri¢kou.

- Nepokusajte sa rozoberat produkt ak prestane fungovat. Obratte sa prosim na nas zakaznicky servis.
- Vyhlasenie o zhode ES si mdzete vyziadat na nizSie uvedenej adrese: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain
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PRIRUCNIK

PLISANA IGRACKA SA SVJETLOM | GLAZBOM

DC 5V
=== 500mA

TIMER CRY SENSOR

Tipka
D ON/OFF -

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

Tipka ON/OFF
Veliki okrugli gumb je gumb za ukljucivanje/iskljucivanje i ima nekoliko funkcija:

ON

Kratkim pritiskom na gumb ukljucite svjetlo/glazbu, timer i senzor za plac.
Timer i senzor za placC postat ce aktivni samo kada klizac nije u iskljucenom polozaju.

Zvuk i svjetlo OFF buklju¢en senzor za plaé

Kratko pritisnite gumb. Svjetlo i glazba ce se ugasiti, ali e senzor za plac ostati aktivan
12 sati, ako postavite kliza¢ na nisko/visoko.

Sve OFF  bglazba, svjetlo i senzor za plaé

Pritisnite i drzite gumb, svjetlo ce treperiti crveno kada zavrsite.
Svjetlo, glazba i senzor za plac bit ce iskljucen.

Promijeni postavke

Svjetlo

Boja

Kratko pritisnite mali gumb za listanje kroz sve boje ili za iskljucivanje svjetla: crveno,
narancasto, zuto, zeleno, plavo, ruzicasto, crveno pulsirajuce, visebojno - iskljuceno.
Imajte na umu da ako ovdje iskljucite svjetlo, pritiskom na veliki gumb vise se nece
ukljuciti svjetlo dok se postavka pamti.

Svjetlina
Pritisnite i drzite za odabir Zeljene svjetline: visoka-srednja-niska.

Timer

Postavite kliza¢ na zeljenu postavku:

- OFF: bez timera (kontinuirano uklju¢eno)
- 20 minuta automatskog iskljucivanja

- 40 minuta automatskog iskljucivanja

Zvuk

Melodije

Kratko pritisnite mali gumb za listanje kroz sve melodije: otkucaji srca, bijeli Sum,
$8§, lounge, ocean, africki zalazak sunca, disanje i 3 uspavanke.

Imajte na umu da ako ovdje iskljucite glazbu, pritiskom na veliki gumb vise se nece
ukljuciti glazba dok se postavka pamti.

Glasnoca
Pritisnite i drzite za odabir zeljene glasnoce visoko-srednje-nisko.

Senzor za placé
- Senzor za plac c¢e aktivirati zadnju koriStenu postavku.
- Senzor za pla¢ ima postavke osjetljivosti:
Nisko = aktivira se nakon glasnog placa
Visoko = aktivira se na srednjoj/tiSoj glasnoci plac¢a

Napomena Ako samo zelite aktivirati senzor za plac i ne zelite odmah imati svjetlo ili
zvuk (t. dijete vec spava), kratko pritisnite veliki gumb — svjetlo i zvuk ce se iskljuciti —
ali senzor za plac ostat ce aktivan 12 sati (pod uvjetom da klizac¢ je na niskom ili visokom
poloZaju). Za iskljucivanje svega, zvuka/svjetla i senzora za plac dugo pritisnite tipku

za ukljucivanje/iskljucivanje.

Napajanje

- Osigurajte da je punjiva baterija potpuno napunjena prije prve uporabe.

- Kada indikator baterije treperi, baterija je pri kraju: vrijeme je za punjenje.

- Tijekom punjenja indikatorska lampica svijetli crveno. Iskljucit ce se kada se baterija
potpuno napuni, a to traje oko 2-2,5 sata.

- Kada zavrsite s punjenjem, izvadite utika¢ punjaca.

- Imajte na umu da proizvod nece raditi tijekom punjenja iz sigurnosnih razloga.

- Koristite samo isporuceni kabel za punjenje proizvoda i umetnite ga u USB napajanje

sa sljedecim simbolima. |:| @

Trajanje baterije
Trajanje baterije ovisi o svjetlini i glasnoci, ali u prosjeku bi trebalo trajati najmanje 11 sati.

A UPOZORENJE! SIGURNOSNE SMJERNICE

- VAZNO! Sacuvajte za buduce potrebe.

- Proizvod zadovoljava i nadmasuje sve EU, CA, AU, NZ & USA standarde i sigurnosne zahtjeve.

- Drzite ambalazu podalje od male djece.

- Nikada ne dopustite djetetu da se igra s kabelom za napajanje.

- Punjiva baterija moze se puniti samo pod nadzorom odrasle osobe.

- Ova igracka sadrzi baterije koje se ne mogu mijenjati.

- Priklju¢ni vod je samo niskog napona, ali iz razloga pouzdanosti s njim treba postupati pazljivo.
- Za koristenje samo s USB-kabelom koji je isporucen sa ZAZU proizvodom.

- USB kabel nije igracka.

- Dug kabel — opasnost od gusenja

- Ne stavljajte preblizu bebe i pricvrstite plis za kreveti¢ cicak trakom.

- Svjetlosni modul se ne zagrijava.

- Proizvod namijenjen je za upotrebu u zatvorenom prostoru i nije vodootporan. Pazite da bude na suhom.
- Pli§ se moze prati ru¢no i susiti na zraku, ali prethodno uklonite modul.

- Za cis¢enje modul ne uranjajte u vodu, vec obrisite vlaznom krpom.

- Ne pokusavajte rastaviti proizvoda ako prestane raditi. Obratite se uvozniku ili prodavatelju.

- EC deklaracija o sukladnosti moze se zatraziti na donjoj adresi: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain
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NAVODILA ZA UPORABO
PLISASTA IGRACA Z NOCNO LUCKO IN GLASBO

CRY SENSOR

Gumb za @

VKLOP/IZKLOP

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

Gumb za VKLOP/IZKLOP
Velik okrogel gumb je gumb za vklop/izklop in ima ve¢ funkcij:

VKLOP

S kratkim pritiskom na gumb vklopite svetlobo/glasbo, ¢asovnik in senzor joka.
Casovnik in senzor joka bosta aktivna le, ¢e drsnik ni v polozaju za izklop.

Zvok in lu¢ka - IZKLOP senzorjoka vklopljen

Na kratko pritisnite gumb. Lucka in glasba bosta ugasnili, vendar bo senzor joka ostal
aktiven 12 ur, ¢e drsnik nastavite na nizko/visoko.

Vse - IZKLOP  zvok, svetloba in senzor joka

Pritisnite in drzite gumb, lucka bo utripala rdece, ko bo konc¢ano. Lucka, glasba in
senzor za jok bodo izklopljeni.

Spremeni nastavitve

Lucka

Barva

Kratek pritisk na majhen gumb za premikanje po vseh barvah ali za izklop lucke:
rdecCa, oranzna, rumena, zelena, modra, roza, rdeca utripajoca, vecbarvna - izklop.
Upostevajte, da Ce tukaj izklopite lucko, se s pritiskom velikega gumba lucka ne bo
vec vklopila, medtem ko je nastavitev shranjena.

Svetlost
Pritisnite in drzite, da izberete Zeleno svetlost: visoko-srednje-nizko.

Casovnik

Postavite drsnik na zeleno nastavitev:

- IZKLOP: brez ¢asovnika (neprekinjeno vklopljeno)
- 20 minutni samodejni izklop

- 40 minutni samodejni izklop

Zvok

Melodije

Kratko pritisnite na majhen gumb, da se premikate med vsemi melodijami: sréni utrip,
beli Sum, 3§, lounge, ocean, afriski soncni zahod, dihanje in 3 uspavanke.

Upostevajte, da Ce tukaj izklopite glasbo, pritisk velikega gumba ne bo vec vklopil glasbe,
medtem ko je nastavitev shranjena.

Glasnost
Pritisnite in drzite, da izberete Zeljeno glasnost: visoko-srednje-nizko.

Senzor za jok
- Senzor za jok bo aktiviral zadnjo uporabljeno nastavitev.
- Senzor joka ima nastavitve obcutljivosti:

Nizka = aktivira se ob glasni glasnosti joka

Visoka = aktivira se pri srednji/tihi glasnosti joka

Opomba Ce Zelite samo aktivirati senzor joka in ne Zelite takoj aktivirati lucke ali glasbe
(npr. otrok Ze spi), na kratko pritisnite velik gumb — lucka in zvok se bosta izklopila —
vendar bo senzor joka ostal aktiven 12 ur (pod pogojem, da je drsnik na nizko ali visoko).
Ce zelite izklopiti vse, zvok/luc¢ko in senzor joka, dolgo pritisnite gumb za vklop/izklop.

Napajanje

- Pred prvo uporabo se prepricajte, da je akumulatorska baterija popolnoma napolnjena.

- Ko indikator baterije utripa, je baterija skoraj prazna: Cas je, da jo napolnite.

- Med polnjenjem indikatorska lucka sveti rdece. Izklopila se bo, ko bo baterija
popolnoma napolnjena, kar traja priblizno 2-2,5 ur.

- Ko koncate s polnjenjem, izvlecite vti¢ polnilnika.

- Upostevajte, da izdelek med polnjenjem iz varnostnih razlogov ne bo deloval.

- Za polnjenje izdelka uporabite samo prilozeni kabel in ga vstavite v napajalnik

USB z naslednjimi simboli. |:| @

Zivljenjska doba baterije
Zivljenjska doba baterije se razlikuje glede na svetlost in glasnost, vendar naj bi
v povprecju trajala vsaj 11 ur.

A OPOZORILO! VARNOSTNE SMERNICE

- POMEMBNO! Shranite za prihodnjo uporabo.

- |zdelek ustreza in presega vse EU, CA, AU, NZ & USA standarde in varnostne zahteve.
- Hranite embalazo izven dosega otrok.

- Nikoli ne dovolite, da bi se vas otrok igral z napajalnim kablom.

- Akumulatorsko baterijo lahko polnite samo pod nadzorom odrasle osebe.

- Ta igraca vsebuje baterije, ki jih ni mogoce zamenjati.

- Priklju¢ni kabel je samo nizkonapetostni, vendar je treba zaradi zanesljivosti z njim ravnati previdno.
- Za uporabo samo s kablom USB, ki je prilozen izdelku ZAZU.

- Kabel USB ni igraca.

- Dolg kabel — nevarnost zadusitve

- Naprave ne namescaijte preblizu dojencka in jo z jezkom pritrdite na posteljico.

- Lucka se ne segreje.

- lzdelek ni vodoodporen. Poskrbite da je na suhem.

- Plis lahko operete ro¢no in posusite na zraku, vendar pred tem odstranite modul.

- Za Ciscenje modula ne potapljajte v vodo, ampak obrisite z vlazno krpo.

- Ne poskusajte razstaviti luci, ¢e preneha delovati. Obrnite se na uvoznika.

- |zjavo ES o skladnosti lahko zahtevate na spodnjem naslovu: info@zazu-kids.com
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ErXEIPIAIO = EN

AOYTPINO ZQAKI ENANA®OPTIZOMENO ME Q% NYKTOZ,
HXOYZ YTINOY & MEAQAIEX

TIMER CRY SENSOR
ON/OFF
C D coupi D

OFF LOW HIGH

OFF 20 40

Kevtpikd Kouptri ON/OFF

To peydAo aTpoyyUAO KOUUTTI €ival n evepyoTToinan/atrevepyoTToinan aAAd €xel Kal AAAEG
AeiToupyieg:

ON

> UVTOWO TTATNHO GTO KOUMTTI YIO VO EVEPYOTTOINTETE TOV AITONTPO QWTOG/UOUTIKAG,
XPOVODBIAKOTITN Kal aigdnTrpa KAGUATOG.

O xpovodIaKOTITNG Kal 0 algbnTApag KAGUATOG Ba evepyoTToinBouv povo otav 1o de€ia
KUAIOpEVO KoupTTi eV gival aTtn B€an amevepyotroinang OFF.

‘Hxocg kal owg Ba eivai kAeigta ato OFF
Evepyotroinuévog o aioBntipag kAauatog ato LOW/HIGH

MartnoTe guvToua To KOUUTTi. TO QWG Kail n poudikr 6a afrigouv, aAAd o aigbntipag
KAGuaTog Ba Trapapeivel evepyog yia 12 wpeg, eav BAAETE TO KUAIOPEVO KOUUTTI aTn B€an low/
high.

OAa kAeigta a1o0 OFF Axol, owg kai aigbnipag kAGuaTog

KpaTroeTe TaTNUEVO TO KEVTPIKO KOUMTTI, TO WG Ba avaBoaBrasl KOKKIVO JOAIG
OAOKANPWAaEI.

To ®wg, 0 NXoG Kal 0 aIgdNTAPAG KAAUOTOG Ba atrevepyoTroinbouy.

AANATH PYOMIZEQN

Pwg

Xpwua

MaTthoTe guvTopa To PIKPO (APITTEPO KOUUTTI YE €IKOVIOIO TNV AGUTTQ) VIO TTEPINYNAN g€ OAQ
TA XPWHATA 1 VIO VA ATTEVEPYOTTOINTETE TO PWG: KOKKIVO, TTOPTOKOAI, KIiTPIVO, TTPATIVO, UTTAE,
PO, KOKKIVO TTAAAOUPEVO, TTOAUXPWHO — ATTEVEPYOTTOINUEVO Off.

NA&BeTe UTTOWN OTI €AV TRATCETE TO PWG EDW, TO TTATNUA TOU PJEYAAOU KOUWTTIOU dev Ba avapel
TTAEOV TO QWG 600 N PUBUION gival € AQUTA TNV ETTIAOYN PVAUNG.

QwrtevoTnTa
MaTroTe TTOPATETAPEVA VIO VA ETTIAEEETE TN QTEIVOTNTA TTOU TTPOTIUATE: UWNAR-PETPIA-XOUNAR.

XpovodIaKOTTTNG

ToTroBeTACTE TO PUBUIGTIKOG GTNV TTPOTIHWHEVN PUBUIaN:
- OFF: xwpig xpovopueTtpo, yia diapkr) AsiToupyia

- 20 AeTrT@ QuUTOUATN ATTEVEPYOTTOINON

- 40 AeTTT@ QUTOPATN ATTEVEPYOTTOINGN

Hxog

MeAwdieg

MartroTe guvTopa TO PIKPO Oegi KouuTTi (Ue To aupBoAo TnG NOTAG) yia va KAVETE KUAION O€
OAeG TIG peAwDIeS: KapdIaKOS TTAAUOG, AeUkOg BOpuPog, shushing ag..¢gg, lounge, xog
WKeavVoU, agpikavikd nAIoBagilepa, TEXVIKN avaTrvong Kal 3 vavoupiguaTa.

NGBEeTE UTTOWN OTI €AV ATTEVEPYOTTOINTETE TN JOUTIKA £0W, TO TTATNMA TOU PEYAAOU KOUTTIOU
Oev Ba evepyoTTolei TTAEOV TN POUdIKH 600 N pUBUICN gival g€ AQuTh TNV ETTIAOYN UVAUNG.

‘Evraon
MartrnoTe TTOPATETAPEVA VIO VA ETTIAECETE TNV £VTAGQTN TOU 1XOU TTOU TTPOTIUATE,

UWNAR-PETPIO-XOpNAN).

AigBnTRPAg KAGUATOG
- O aigdnmipag KAAuaTog Ba evepyoTTOINTEl TN PUBUICN TTOU XPNOIYOTTOINONKE TEAEUTAIA.
- O aigbnmpag KAAPaTog £xel pubuigeig euaiobnaiag:

XapnAo = gvepyoTtrolgital pe duvaTtod KAAUa

YwnAo = evepyoTrolgital Pe PETPIA/PMAAOKE EvTaan KAAUATOG

Znueiwan: Edv BEAeTe va evepyoTToINaETE POVO TOV aIgBNTAPA KAGUATOG KOl OEV EXETE WG
NXo apeaa (e1reIdr) To TTaIdi KoIATal AdN), TTOTACTE GUVTOUA TO PEYAAO OTPOYYUAS KOUUTTI - TO
QWG Kal 0 NXo¢ Ba artrevepyoTroinBouyv - aAAG 0 aigBnTrPag KAGUATOS Ba TTOPAUEIVEl EVEPYOS
yia 12 wpeg (e TNV TpoUlTrdéBean OTI To KUAIOPEVO KoupTri de€ia eival ae LOW i HIGH B¢an).
Mo va atrevepyoTToINaETE TA TTAVTA, AIGBNTHPAG NXOU/QWTOG KAl KAAUATOG TTATHOTE
TTAPATETAPEVA TO PEYAAO KOUUTTI evepyoTroinang/arrevepyotroinang ON/OFF.

Tpo@podOoTIKO

- BeBaiwbeite 0TI N eTTAVA@OPTICOPEVN PTTATAPIA Eival TTANPWGS QOPTITUEVN TTPIV ATTO TV
apxIkn xpnon.

- Orav n €vdeign TnG ptratapiag avaBoaBrvel, n ymmatapia egavrAgital, NPBE N wpa va Tn
(POPTIOETE.

- Kard tn @oépTian, n evOEIKTIKN Auxvia gival KOKKIVN. ©Oa aBAael JOAIG N UTTATAPIa YOPTIOTEI
TTANPWG, auTO dIOPKEI TTEPITTOU 2-2,5 WPEG.

- Orav oAokAnpwOEi N @OPTIaN, BYAATE TO QIG TOU QYOPTICTH).

- N\d&Bete uTTOWN OTI TO TTPOIOV OV Ba AEITOUPYEI KATA TN QOPTIAN YIa AOYOUG OTQAAEIQG.

- XpNoIYOoTToINaTE JOVO TO TTAPEXOHEVO KaAWDIO TNG ZAZU yia va (popTITETE TO TTPOIOV Kal
TOTTOBETAATE TO O€ TPOPOOOTIKO USB auupwva pe Ta akéAouba aupBoAa. @

[l

Alapkeia (WG PTTaTapiag
H d1dpkeia {wng TNG PTTaTapiag TTOIKIAAEI avaAoya PE TN QWTEIVOTNTA KAl TRV €VTAan, aAAd
KOTO PECO Opo Ba TPETTEl va dlapkei TOUAGxIoTov 11 WpEG.

A TIPOEIAOMOIHZH! OAHIIEX AZDAANEIAL

- 2mroudaio! KpatraTe yia HEAAOVTIKI avagopd.

- AuTto 10 TTpoiov ZAZU guppopewvetal TTARpwG pe Tn vopoBeaia Tng EE, 1ng CA, Tng AuatpaAiag, Tng Néag
Znhavdiag kai Twv HMA.

- QUAGETE TNV OUCKeUaaia Pakpid atrd Ta Taidid

- Moté pnv agrvete TO TTaIdi 0OG va TTaidel e TO KAAWDIO PEUATOG.

- H erava@opTifopevn pTratapia PTropei va @opTiaTei ovo utrd Tnv eTTiBAewn evnAikou.

- AUTO TO TTQIXVIDI TTEPIEXEI PTTATAPIEG TTOU OEV PUTTOPOUV VO OVTIKATAGTABO0UV.

- To kaAwdio guvdeang gival pOVo XapNANG Taang, aAAd yia Adyoug agloTriaTiag Ba TTPETTEl VO AVTIPETWTTICETAI E
TTPOTOXHN.

- XpARan poévo pe 1o kaAwdio USB 1mou guvodeUel To TTpoidv ZAZU.

- To kaAwdio USB dgv gival Traiyvidl.

- Makpu kaAwdio pe Kivduvo ZtpayyaAiguou

- Mnv 1O TOTTOBETEITE TTOAU KOVTA OTO PWPO KAl GTEPEWATE TO AOUTPIVO TTaixVidl aTnv KoUvia, aTo Aikvo, OTO KapOTal
KATT. pe To Aoupdki velcro.

- n Adutra dev (eaTaiveTal

- AuTO TO TTPOIdV B¢V gival adiaBpoxo. MNMapakaAoupe dIaTNPEITTE TO OTEYVO

- To AouTpivo PTTopEi va TTAUBEI OTO XEPI KOl VO OTEYVWAEI OTOV AEPA, AAAG AQAIPETTE TN GUOKEUN €K TWV TTPOTEPWV.

- Na evdexopevo Kabapiapd TNG ouakeung (Unv Tn BuBileTe g€ vepo), AANG OKOUTTIZETE PE Eva UYPO TTAVi.

- PNV TTPOCTTABATETE VA ETTIOIOPOWOETE TO WTAKI OV OTOPATATEI VO AEITOUPYEI AAAA ETTIKOIVWVATTE PE TV
€EUTTNPETNON TTEAQTWV

- H AnAwan auppodpewang EK ptropei va ¢ntnBei atmd Tnv Tapakatw dieubuvan: info@zazu-kids.com
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HASZNALATI UTMUTATO 5{‘"’\

PLUSSNYUSZI EJJELI FENNYEL ES NYUGTATO DALLAMOKKAL

CRY SENSOR

BE/KI @

gomb

OFF LOW HIGH

BE/KI gomb

A nagy kerek gomb a be- és kikapcsold gomb, amely az alabbi funkciokkal rendelkezik:

BEKAPCSOLAS
Nyomd meg réviden a nagy gombot az gjjeli fény, a dallamok, az id6zitd és a sirasérzékeld
bekapcsolasahoz!
Az id6zitd és a siraserzekeld csak akkor kapcsol be, ha a csuszka nincs kikapcsolt helyzetben.

Hang és fény K|KAPCSOLASA (a sirasérzékeld aktiv marad)

Nyomd meg réviden a gombot! A hang és a fény kikapcsol, de a siraserzekelé még
12 oran at aktiv marad, ha a csuszka nincs kikapcsolt helyzetben.

Teljes KIKAPCSOLAS (hang, fény és sirisérzékels)

Tartsd lenyomva a nagy gombot a piros fény felvillanasaig. Ekkor a hang, a fény és
a sirasérzekeld is kikapcsol.

Beallitasok modositasa

Fény

Szin

Nyomd meg réviden a kis gombot a fény szinének kivalasztasahoz vagy kikapcsolasahoz:
piros — narancssarga — sarga — zold — kék — rozsaszin — villogo piros —valtakozo szinek —
kikapcsolas.

Figyelem! Ha kikapcsolod a kis gombbal az €jjeli fényt, akkor a nagy gomb sem kapcsolja
majd be, amig ez a beallitas érvényes.

Fényerbsség
Tartsd nyomva a gombot a kivant fényerdsség kivalasztasahoz: halvany — kbzepes — er6s.

1d6zitd

Allitsd a csuszkat a kivant helyzetbe:

- Kl nincs id6zités (folyamatosan bekapcsolva)
- automatikus kikapcsolas 20 perc utan

- automatikus kikapcsolas 40 perc utan

Hang

Dallamok

Nyomd meg rdviden a kis gombot a dallam kivalasztasahoz: szivdobogas, fehér zaj,
csss hang, nyugtato hangok, ocean, afrikai naplemente, légzés, 3 altatodal.

Figyelem! Ha kikapcsolod a kis gombbal dallamokat, akkor a nagy gomb sem kapcsolja
majd be, amig ez a beallitas érvényes.

Hangeré
Tartsd nyomva a gombot a kivant hangerd kivalasztasahoz: magas — kdzepes — alacsony.

Sirasérzékeld
- Asirasérzékeld mindig az utolso beallitas szerint mikodik.
- Asirasérzékeld érzékenységét te allitod be:

Alacsony = hangos sirasra kapcsol be

Magas = kozepes/halk sirasra kapcsol be

Megjegyzés ha csak a sirdsérzékeldt szeretnéd bekapcsolni, és nem szeretnéd, hogy
a hang és az éjjeli fény is rogtén bekapcsoljon (mert alszik a baba), akkor nyomd meg
réviden a nagy gombot! Ezzel kikapcsolod a hangot és a fényt, de a sirdsérzékelé még
12 oran at aktiv marad, amennyiben a csuszka nincs kikapcsolt helyzetben. Ha mindent
kikapcsolnal — hangot, fényt és a sirasérzékelét is —, nyomd hosszan a KI/BE gombot!

Tapegység

- Az elsé hasznalat el6tt toltsd fel teljesen az ujratolthetd akkumulatort!

- Ha az akkumulator jelzéfénye villog, az akkumulator lemerulében van, ideje feltolteni.

- Toltés kdzben a jelzéfény pirosan vilagit. Az akkumulator teljes feltdltése utan a piros
féeny kikapcsol, ez korulbelul 2-2,5 orat vesz igénybe.

- A toltés befejeztével huzd ki a toltd csatlakozojat!

- Figyelem! Toltés kézben a termeék biztonsagi okokbol nem muakodik.

- Csak a mellékelt kabelt hasznald a termeék toltéséhez, és a kovetkezd szimbolumokkal

ellatott USB tapegységhez csatlakoztasd:
Az akkumulator élettartama
Az akkumulator élettartama a fényer6tél és a hanger6tdl fuggden valtozik, de atlagosan
legalabb 11 orat kell birnia.

A\ FIGYELMEZTETES! BIZTONSAGI IRANYELVEK

- FONTOS! Orizd meg késdbbi hasznalatra!

- Ez a ZAZU termék teljes mértékben megfelel az alabbi kozdsségek és allamok jogszabalyi eldirasainak:
EU, CA, AU, NZ, CN és USA.

- A csomagolast tartsa gyermekektdl tavol!

- Soha ne engedd jatszani a gyermekedet a tapkabellel!

- Az Ujratolthetd akkumulatort csak felnétt felugyelete mellett szabad tolteni.

- Ez a jaték nem cserélhetd elemeket tartalmaz.

- Noha a csatlakozovezeték kisfeszultsegu, biztonsagi okokbol dvatosan kell vele banni.

- Csak a ZAZU-termékhez mellékelt USB-kabellel hasznalhato.

- Az USB kabel nem jaték.

- Figyelmeztetés: a hosszu kabel miatt fulladasveszély allhat fenn!

- Ne tedd a plusst tul kdzel a babadhoz, és a tépdzarral rogzitsd a kisagyhoz!

- Ez a fényforras nem melegszik.

- A pluss kézzel moshato és levegdn szarithato, de eldtte vedd ki a modult!

- A modul tisztitdsahoz hasznalj nedves ruhat, ne meritse vizbe!

- Ne szedje szét a készuléket, amennyiben az nem mukddne. Keresse fel Ugyfélszolgalatunkat.

- Az EK-megfeleldségi nyilatkozat az alabbi cimen kérhetd: info@zazu-kids.com
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[MTOCIBHUK =

M’AKA TBAPUHKA 3 HIYHUKOM | MY3UNKOKO

DC 5V
=== 500mA

CRY SENSOR

YBIMK./BUMK @

KHO”Ky OFF LOW HIGH

OFF 20 40

KHonka ON/OFF
Benvka kpyrna KHorka € KHOMKOK YBIMKHEHHS/BUMKHEHHS Ta Mae Kinbka OyHKLIR:

ON

KopOTKO HaTUCHITb KHOMKY, LLO6 YBIMKHYTWU CBITNO/MY3U1Ky, TaUMep i AaT4uK nnadvy.
Tanmep i gaTumK nrady CTaHyTb aKTUBHUMMW JNULLIE TOAi, KON NOB3YHOK He Byae BUMKHEHO.

3ByK i cBiTno OFF  patunk nnayvy BBIMKHEHWUIA

KopoTkO HaTUCHITb KHOMNKY. CBITNO | My3uKa 3HUKHYTb, ane AaTyuk nnavy 3anumnTbes
aKTMBHMM NPOTArom 12 rogmnH, sSKLLO NOCTaBUTM NOB3YHOK HA HU3bKWNIA/BUCOKMIA.

Yci OFF  patuuk 3Byky, cBitna Ta nnady

HaTtucHITb | yTpyMyiiTe KHOMKY, NiCNsi 3aBEPLUEHHS IHONKATOP NOYHE 6rIMMaT YHEPBOHUM.
Jatyuk cBiTna, 3ByKy Ta nnavy 6yae BUMKHEHO.

3MiHUTW HanalwTyBaHHS

CsiTno

Konip

KopOoTKO HAaTUCHITb ManeHbKy KHOMKY, W06 NPOKPYTUTU BCi KONbopy abo BUMKHYTU CBITNO:
YepBOHWUIN, NOMapaH4EeBUK, XXOBTUN, 3€NEHUIN, CUHIN, POXXEBUIA, YEPBOHUI MYNbCYOYUN,
GaraToKonipHUIA - BUMKHEHO.

3ayBaxTe, L0 SKLO BU BUMKHETE CBITNO TYT, HATUCKAHHSA BEMUKOI KHOMKKN BinbLue He
BMMUKaTMMeE CBIiTNO, NOKM HanawTyBaHHsA Oyae 30epexeHo.

AckpasicTb
HaTtucHiTb i yTpumyiiTe, Wwob BnbpaTy BaxkaHy SCKpaBiCTb: BUCOKa-CepeaHs-HU3bKa.

Tanmep

BcTaHOoBITE NOB3YyHOK y BaXkaHe 3HAYEeHHS:
- OFF.: Hemae Taimepa (6e3nepepBHO)
- aBTOBIOKMOYEHHS Yyepesd 20 XBUMWH

- aBTOBIgKNtOYEHHSs Yepes 40 XBUMUH

3BYK

Menogii

KopOTKO HaTUCHITb ManeHbKy KHOMKY, o6 NpoKpyTUTU BCi Menogail: cepuebutts, 6inui wym,
LwyLlep, nayHx, 3ByKn okeaHy, adopuMKaHCbKNIA 3axig COHUS, AMXaHHA Ta 3 KONIMCKOBI.
3ayBaxTe, WO SKLO BU BUMKHETE MY3UKY TYT, HATUCKAHHA BEMNNKOI KHOMKKW BinbLue He
BMMKaTMME MY3UKy, AOKN HanawTyBaHHs byae 36epexeHo.

[My4HicTb
HaTtucHiTb i yTpumyiTe, Wwob Bnbpatn 6axaHy ryqHiCTb BUCOKUI-CEPEAHIN-HU3bKUIA.

Jatymnk nnavy
- [JaTtuuk nnavy aKkTMBYE OCTaHHE BUKOPUCTaHE HanaluTyBaHHS.
- [Hatuuk nnayy mae HanaluTyBaHHSA YyTAMBOCTI:

HV3bKMIA = aKTUBYETLCA NPY ry4HOMY nnadi

Bucoknin = akTMBYETbCS NPWU CepeHin/TUXin rydHoCTi nnavy

MpumiTKa. AKLLO BU XO4eTe nuille akTUByBaTW AaTHMK Nnavy i He BMUKaTW CBITIIO Yn 3BYK
oapasy (TobTo AUTUHA BXE CMUTb), KOPOTKO HATUCHITb BEMNMKY KHOMKY — CBIT/IO Ta 3BYK
BVMKHYTbCS, ane AaTyvk nnayvy sanvatumMeTbes akTMBHUM NpoTAroM 12 rogmH (3a ymoBw,
LLIO e MOB3YHOK 3HaxXoauTbCs Ha HU3bKoMy abo Bucokomy piBHi). LLlo6 BuMKHYTH BCe,
AaTyuK 3BYKy/CBiTNa Ta nnayvy, HaTUCHITb | YTPUMYNTE KHOMKY BBIMKHEHHS/BUMKHEHHS.

Brnok XuBneHHs

- [lepepn nepLym BUKOPUCTAHHAM NEpPEKOHaWTECS, WO akyMynsaTopHa 6aTapes NOBHICTIO
3apsmxeHa.

- Konwu ingnkaTtop 6aTapei bnnvae, 6atapesi po3psagKaeTbes, Yac il 3apaguTu.

- [ig Yac 3apsgxaHHs iHAMKaToOpP ropuUTb YEPBOHMM KONbOPOM. BiH BUMKHETBCS, KOMK
aKkymynsaTop Oyae NoBHICTIO 3apsamKeHo, e 3arimae npubnunsHo 2-2,5 roguHun.

- [licnga 3aBepLUeHHs 3apsiaXaHHs, BUAMITb BUITKY 3apsaHOMO NpUCTPOLO.

- 3ayBaxTe, L0 BUPIO He NpaLoBaTUMeE Mifg Yac 3apaakaHHst 3 MipKyBaHb 6e3neku.

- [nA 3apsgkaHHA BUpoOy BUKOPUCTOBYIMTE nuLle kabenb i3 KOMMIEKTY NocTayaHHs Ta
BCTaBNSWTE NOro B Axepeno xuneneHHa USB i3 Takumu cumBonamu. D @

TepwmiH cnyx6u 6aTapei

TepmiH cnyxbu 6aTapei 3anexuTb Bif ACKPaBOCTi Ta ry4HOCTI, ane B cepegHboMY BiH
NMOBWHEH NpayoBaTh NpuHariMHi 11 roguH.

A\ YBATA! [HCTPYKLII 3 TEXHIK/ BE3MEKMN

- BAXITMBO! 36epirarite Ans BUKOPUCTaHHS B ManbyTHbOMY.

- OaHHui npoaykT Bignosigae sBumoram 6esnekn EU, CA, AU, NZ & USA.

- 36epiraiTe ynakoBKy y He4OCTYNMHOMY As AiTei MicLj.

- Hikonu He po3sonsiTe CBOIV AUTUHI TPATUCS 3 LLUHYPOM >XUBIEHHS.

- AKyMynaTOp MOXHa 3apspKaTi nuile nig HarnsAoM AOPOCIvX.

- Uga irpawka mictnte 6atapei, Ski He nignsaraTb 3aMiHi.

- 3’eAHyBanbHWI NPOBIA Ma€ NuLLE HU3bKY HaMpyry, ane 3 MipkyBaHb 6e3neku, 3 HUM Cnig NOBOAUTUCS 0BEPEXHO.
- [Ins BUKOpUCTaHHA nuwe 3 kabenem USB, sikuii noctayaeTbcs pa3om i3 npogyktom ZAZU.

- USB-kabernb He € irpallkoto.

- HdoBruii kabenb, Hebe3neka yayLIeHHs.

- He knagitb nntow 3aHaaTo 6nn3bko 40 AUTUMHM | 3aKpiniTb AOro Ha NiXKeyKy 3a A0MOMOro NUMYYKM.
- CiTnoBui Modynb He HarpiBaeTbCS.

- Llen npogykT He € BOgoHENpOHNKHUM. Byabnacka TpumMmanmTe Moro cyxum.

- lMntow MoxkHa NpaTtu BPYYHY | CyLUMTU Ha NOBITPI, ane nepea Unm 3HiMiTb MOgY b.

- NS YnLeHHs Modynb He 3aHyploviTe y BoAy, a NPOTPITh BONIOro TKAHUHOI.

- He Hamararitecs posibpaTy BupiO, SKLLO BiH NepecTaB npawoBaTi.

- byap nacka, 3BepHiTbCa [0 cnyx6m NiATPUMKM KITIEHTIB.

- Oeknapauito npo BignosigHicTe €EC MOXHa 0TpMMaTh 3a agpecoto Hk4ye: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K E
CA —

PO Box 299 | 3740 AG Baarn | The Netherlands | info@zazu-kids.nl | zazu-kids.com
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MANUALE =

PELUCHE CON LUCE NOTTURNA E MUSICA

DC 5V
=== 500mA

TIMER CRY SENSOR
C oyie C
OFF 20 40 ONIOFF OFF LOW HIGH

Tasto ON/OFF

Il grande pulsante rotondo ¢ il pulsante di accensione/spegnimento e ha diverse funzioni:

ON

Premere brevemente il pulsante per accendere luce/musica, timer e sensore pianto.
Il timer e il sensore pianto diventeranno attivi solo quando il cursore non

€ in posizione off.

Suono e luce OFF sensore pianto acceso

Premere brevemente il pulsante. La luce e la musica si spegneranno, ma il sensore
del pianto rimarra attivo per 12 ore, se si posiziona il cursore su basso/alto.

Tutto OFF sono spenti sia il suono sia il sensore luce e pianto

Tenere premuto il pulsante: la luce lampeggera in rosso al termine.
La luce ed il sensore suono e pianto verranno spenti.

Impostazioni

Luce

Colore

Premere brevemente il piccolo pulsante per far scorrere tutti i colori o per spegnere

la luce: rosso, arancione, giallo, verde, blu, rosa, rosso lampeggiante, multicolore - off.
Nota se si spegne la luce da qui, premendo poi il pulsante grande la luce non

si accendera piu, perché l'impostazione rimane in memoria.

Luminosita
Tenere premuto per selezionare la luminosita preferita: intensa-media-bassa.

Timer

Posizionare il cursore in corrispondenza dellimpostazione preferita:
- OFF: nessun timer (acceso continuo)

- Spegnimento automatico dopo 20 minuti

- Spegnimento automatico dopo 40 minuti

Suono

Melodie

Premere brevemente il piccolo pulsante per far scorrere tutte le melodie: battito cardiaco,
rumore bianco, silenzio, lounge, oceano, tramonto africano, respiro e 3 ninne nanne.
Nota se si spegne la musica da qui, premendo poi il pulsante grande la musica

non si attivera pit, perché l'impostazione rimane in memoria.

Volume
Tenere premuto per selezionare il volume preferito alto-medio-basso.

Sensore del pianto

- Ilsensore del pianto attivera l'ultima impostazione utilizzata.

- Ilsensore del pianto possiede delle impostazioni sensibili:
Basso = si attiva in caso di volume del pianto elevato
Alto = si attiva con un volume di pianto medio/leggero

Nota Se si desidera attivare solo il sensore del pianto e non avere alcuna luce o suono
immediati (ad esempio, perché il bambino sta gia dormendo), premere brevemente

il pulsante grande — la luce e il suono si spegneranno — ma il sensore del pianto rimarra
attivo per 12 ore (a condizione che il cursore sia posizionato su basso o alto).

Per spegnere tutto, suono/luce e sensore del pianto, premere a lungo il pulsante

di accensione/spegnimento.

Alimentazione elettrica
- Assicurarsi che la batteria ricaricabile sia completamente carica prima dell'uso iniziale.
- Quando l'indicatore della batteria lampeggia, la batteria si sta scaricando,
€ ora di ricaricarla.
- Durante la ricarica, la spia € rossa. Si spegnera una volta che la batteria sara
completamente carica, saranno necessarie circa 2-2,5 ore.
- Al termine della ricarica, estrarre la presa del caricabatterie.
- Attenzione: il prodotto non funzionera durante la ricarica, per motivi di sicurezza.
- Utilizzare solo il cavo in dotazione per caricare il prodotto ed inserirlo in
un alimentatore USB contrassegnato dai seguenti simboli. |:| @

Durata della batteria
La durata della batteria varia in base alla luminosita e al volume, ma in media dovrebbe
durare almeno 11 ore.

A\ AVVERTENZE! LINEE GUIDA DI SICUREZZA

- ATTENZIONE! Conservare per riferimento futuro.

- Questo prodotto Zazu e pienamente conforme alle seguenti legislazioni: UE, CA, AU, NZ e USA.

- Mantenere limballaggio fuori dalla portata dei bambini.

- Non permettere mai a tuo figlio di giocare con il cavo di alimentazione.

- La batteria ricaricabile puo essere caricata solo sotto la supervisione di un adulto.

- Questo giocattolo contiene batterie non sostituibili.

- Il cavo di collegamento € a bassa tensione, ma per ragioni di affidabilita deve essere trattato con cura.

- Da utilizzare solo con il cavo USB fornito con il prodotto ZAZU.

- Il cavo USB non e un giocattolo.

- Pericolo di strangolamento con il cavo lungo.

- Non posizionare troppo vicino al bambino e fissare il peluche al lettino con il velcro.

- La fonte luminosa non si surriscalda.

- Questo prodotto & destinato al solo utilizzo interno e non é resistente all'acqua. Mantienilo asciutto.

- Il peluche pud essere lavato a mano e asciugato all'aria, ma prima occorrera rimuovere il modulo.

- Per pulire il modulo non immergere in acqua, ma pulire con un panno umido.

- Non provare a smontare il prodotto se smette di funzionare, ma contatta il centro assistenza attraverso
il tuo negoziante di fiducia.

- La Dichiarazione di Conformita CE puo essere richiesta al seguente indirizzo: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K Ef
CA -

PO Box 299 | 3740 AG Baarn | The Netherlands | info@zazu-kids.nl | zazu-kids.com
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Sede Legale in Carate Brianza, Via Tommaso Grossi 5, 20841 -MB-
C.F. 00678640152- P.1. IT 00684800964

DESCRZIONEARTICOLO  NR DIREFERENZA . . [NFORMAZIONI: IMBALLAGGIO DEL
MANDELLI - MANDELLIITEM ~ Mandelli - Mandelli EAN-code
DESCRIPTION Item Ref. # PRODO I I O
%h [PR—
Pecorella SAM - Orologio 70 500 1051 Laccetto per cavo USB - USB-cable's Bustina per cavo USB - USB-  Film protettivo su display -
multifunzione programmabile 0680569805645|lace cable's bag Display's protective film Scatola - Colorbox
705001046 0680569805577|C/PVC/92 CPE7 PVC3 PAP 20
705001056 0799439610378|Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
BECKY - peluche riproduttore di 70500 1321
suoni 0703625108716|Sacchetto esterno - Outer polybag  Cartoncino - Header-card
LDPE 4 PAP 21
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
HENRY Riccio - Proiettore con 70500 1221
sensore del pianto 0794712495444 Sacchetto interno - Inner polybag Scatola - Colorbox
LDPE 4 PAP 20
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
WALLY Balena - Riproduttore di
suoni 705001266 0703625108099 Scatola - Colorbox
705001261 0703625108075|PAP 21
705001271 0703625108112|Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
BRODY Orsetto - Stazione
multifunzione programmabile 705001006 0703625107764|Scatola - Colorbox
705001001 0703625107740|PAP 21
705001011 0703625108976|Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
DEX Cagnolino - Riproduttore di
suoni 705001361 0635292893674|Scatola - Colorbox
PAP 21
Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
i - L tt USB - USB-cable’
GINAGlraﬁ‘a Luce notturna e 70500 1106 0703625107580| 2CCetto per cavo cable's
torcia lace Scatola - Colorbox
C/PVC/92 PAP 20
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
EMMY Elefantino - Stazione 70500 1101 Laccetto per cavo USB - USB-cable's Sacchettino bianco in espanso -
multifunzione programmabile 0703625107726|lace Scatola - Colorbox White foamy bag
C/PVC/92 PAP 20 EPE7
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA Raccolta PLASTICA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
OTTO Lontra - Proiettore mondo
sottomarino 70500 1201 0703625108952|Sacchetto interno - Inner polybag Scatola - Colorbox
LDPE 4 PAP 20
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
DAVY Cagnolino - Stazione di
allenamento ad un corretto ciclo Laccetto per cavo USB - USB-cable's Bustina per cavo USB - USB-
sonno/veglia del bambino 70500 1031 0703625108815]lace cable's bag Scatola - Colorbox
C/PVC/92 CPE7 PAP 20
Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
SUZY - Riproduttore di suoni Sacchettino bianco in espanso -
basato su tecnica shushing 70500 1341 0703625108174 White foamy bag Scatola - Colorbox
EPE7 PAP 21
Raccolta PLASTICA Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
Fascetta trasparente
modulo elettronico -
Clear transparent
Scatola/Vassoio interno - Window-  Finestrella della scatola - Box's strap for electric
BRUNO Orso parlante 70500 1301 0703625108938|box/Inner Tray window Strap for fixing to inner tray module
PAP 20 PET 1 PA7 PVC3
Raccolta CARTA Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
RUBY Coniglietta - Riproduttore
di suoni 70500 1236 0703625107849 Scatola - Colorbox
PAP 21
Raccolta CARTA
RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.
Bustina per cavo USB - USB-
ROBBY ‘794712495635 |Scatola - Colorbox cable's bag SCHIUMA
PAP 21 CPE7 EPE7
Raccolta CARTA Raccolta PLASTICA Raccolta PLASTICA

RACCOLTA DIFFERENZIATA - Verifica le disposizioni del tuo Comune.




MANUAL =

ENCANTADOR DA NOITE

DC 5V
=== 500mA

TIMER Tasto CRY SENSOR
C onjorr | )

OFF LOW HIGH

OFF 20 40

Botdo LIGAR/DESLIGAR

O botdo redondo grande € o botdo ligar/desligar e possui varias funcdes:

LIGAR

Pressione brevemente o botdo para ligar a luz/musica, o temporizador e o sensor

de choro.O temporizador e o sensor de choro so ficarao ativos se o seletor nao estiver
na posic¢ao desligado.

Som e luz DESLIGADOS sensor de choro ligado

Pressione brevemente o botdo. A luz e a musica serdo desligadas, mas o sensor
de choro permanecera ativo por 12 horas, se vocé colocar o seletor em baixo/alto.

Tudo DESLIGADO incluindo som, luz e sensor de choro

Pressione e segure o botdo. A luz piscara em vermelho ao concluir.
Luz, som e sensor de choro serao desligados.

Alterar Configuracdes

Luz

Cor

Pressione brevemente o botdo pequeno para alternar entre as cores ou desligar a luz:
vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, rosa, vermelho pulsante, multicolorido -
desligado.

Nota: Se vocé desligar a luz aqui, pressionar o botdo grande nao ligara mais a luz,
mas a configuragao sera lembrada.

Brilho
Pressione e segure para selecionar o brilho preferido: alto - médio - baixo.

Temporizador

Coloque o seletor na configuragao preferida:
- DESLIGADO: sem temporizador

- Desligar automatico de 20 minutos

- Desligar automatico de 40 minutos

Som

Melodias

Pressione brevemente o botao pequeno para alternar entre todas as melodias: batimento
cardiaco, ruido branco, “shushing”, lounge, oceano, pdr do sol africano, respiracao e 3
cancdes de embalar.

Nota Se vocé desligar a musica aqui, pressionar o botdo grande nao ligard mais a musica,
mas a configuragao sera lembrada.

Volume
Pressione e segure para selecionar o volume preferido: alto - médio - baixo.

Sensor de Choro

- O sensor de choro ativara a ultima configuragao usada.

- O sensor de choro possui configuracdes de sensibilidade:
Baixa = ativa apenas com choro alto.
Alta = ativa com volume de choro médio/suave.

Nota Se vocé deseja ativar apenas o sensor de choro sem ativar imediatamente a luz

ou o som (ou seja, a crianca ja esta dormindo), pressione brevemente o botdo grande —
a luz e o som serdao desligados — mas o sensor de choro permanecera ativo por 12 horas
(desde que o seletor esteja em baixo ou alto). Para desligar tudo, incluindo som/luz e

o sensor de choro, pressione e segure o botdo ligar/desligar.

Fonte de Alimentacao

- Certifique-se de que a bateria recarregavel esteja completamente carregada antes do
primeiro uso.

- Quando o indicador da bateria piscar, a bateria esta fraca e precisa ser recarregada.

- Durante o carregamento, a luz do indicador sera vermelha. Ela se apagara quando a
bateria estiver completamente carregada, o que leva cerca de 2 a 2,5 horas.

- Apos o carregamento, retire o plugue do carregador.

- Nota: Por razdes de seguranca, o produto nao funcionara enquanto estiver a carregar.

- Utilize apenas o cabo fornecido para carregar o produto e conecte-o a uma fonte de

alimentacao USB com os seguintes simbolos. D C
Vida util da bateria

A duracao da bateria varia com o brilho e o volume, mas, em meédia, deve durar pelo
menos 11 horas.

A\ AVVERTENZE! LINEE GUIDA DI SICUREZZA

- Importante! Guarde para referéncia futura.

- Este produto ZAZU esta totalmente em conformidade com a legislagdo da UE, CA, AU, NZ e EUA

- Por favor, mantenha a embalagem fora do alcance de criangas pequenas.

- Nunca permita que seu filho brinque com o cabo de alimentagao.

- A bateria recarregavel so pode ser carregada sob supervisao de um adulto.

- Este brinquedo contém baterias que nao podem ser substituidas.

- O cabo de conexdo é de baixa tensdo, mas por razdes de seguranca deve ser manuseado com cuidado.

- Use apenas o cabo USB que acompanha o produto ZAZU.

- O cabo USB ndo é um brinquedo.

- Aviso: Longo perigo de estrangulamento do cabo.

- Nao coloque muito proximo ao bebé e fixe o peluche ao ber¢co com a alca de velcro.

- Esta luz ndo aquece.

- Este produto é destinado ao uso interno e nao € resistente a dgua. Por favor, mantenha-o seco.

- O peluche pode ser lavado a m&o e seco ao ar, mas remova o0 modulo antes.

- Para limpar o modulo, ndo mergulhe em agua; limpe com um pano humido.

- N&o tente desmontar o produto se ele parar de funcionar. Por favor, entre em contato com o servico de
atendimento ao cliente.

- A Declaragao de Conformidade da EC pode ser solicitada através do endereco: info@zazu-kids.com

ZAZU Limited | Unit 10, English business P English Close, Hove, East Sussex BN3 7ET, Great Britain

Manufactured and distributed by ZAZU C € U K Ef
CA -
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PBLKOBOACTBO Eh

MITYWEHO XMBOTHO C HOLWLHA CBETITMHA N MY3UKA

DC 5V
=== 500mA

CRY SENSOR

BytoH
BKI1./U3KI1 @

OFF 20 40 OFF LOW HIGH

ByTtoH BKI1./U3KIJT
Fonemunar KPpbrbJl 6yTOH e 6yTOH'bT 3a BKNIOYBAHE/N3KNIOYBAHE N UMA HAKOMKO (byHKLI,VII/IZ

BKI1

HaTtucHeTe kpaTko ByTOHa, 3a A4a BKMOYMUTE CBETNMHA/My3VKa, TauMep 1 CEH30p 3a mau.
TanmepbT 1 CEH30PBT 3a Nay Le CTaHaT akTMBHU CaMO KOraTo Mib3ravybT He € B
U3KITIOYEHO MOSTOXKEHME.

3BykbT U cBeTnmHata ca USKITKOYEHW  sknrouen cenzop 3a nnay

HatucHeTe kpaTko 6yToHa. CBeTnMHaTa 1 My3ukara Lie usracHat, HO CEH30PBbT 3a nrau Le
OCTaHe aKkTMBEH 3a 12 yaca, ako NocTaBuUTE MiTb3rada Ha HUCKO/BUCOKO.

Benukn N3KJT  censop 3a 3By, cBetnuHa u nnay

HaTucHeTe 1 3agpbxTe 6yTOHa, CBET/IMHATA e MUra B YEPBEHO, KOraTo CTe rOTOBM.
CeH30pbT 3a CBETNMHA, 3BYK M Nay LWe 6bae U3KIYEH.

[NpomsaHa Ha HacTpouKnTe

CBETJIMHA

Ligar

HaTtucHeTe kpaTko Mankus 6yTOH, 3a Aa NpeMmnHeTe npes BCUYKU LiBeTOBE Unu Aa
W3KIMoYMTE CBETNNHATA: YepBEHO, OPAHXEBO, XbITO, 3€MEHO, CUHLO, PO30BO, YEPBEHO
nyncupaLlo, MHOIOLBETHO - U3KITHOYEHO.

Mons, nmarite npeasua, Ye ako U3KINYUTE CBETNMHATA TYK, HAaTUCKaHeTO Ha rofieMums
OYyTOH Beye HAMa [a BKIIOYBa CBETNMHaTa, A0KaTO HacTpoKrkaTta ce 3anameTsBa.

Apkoct
HaTtucHeTe n 3agpbxTe, 3a Aa nsbepete npegnoyntaHaTa oT Bac SPKOCT:
BMCOKa-CpeHa-HucKa.

Tanmep

[MocTaBeTe nnb3raya B npegnovvMtaHaTa HacTporika:
- HenpekbcHaTo BKOYEHO: U3KMOYETE Tarimepa

- 20 MMHYTV aBTOMaTUYHO U3KNIOYBaHe

- 40 MVHYTV aBTOMaTUYHO U3KMNOYBaHe

3BYK

Menoann

HatucHete KpaTKO MarlkuaA 6yTOH, 3a [a NnpeBbpPTUTE NPEe3 BCUYKU Menoann: Cprl.GGVIeHe,
oan WyMm, MbJi4aHue, calnoH, OkeaH, a(bpMKaHCKI/I 3aneas, guwaHe n 3 NPUCNNBHU NECHN.
MOJ'IH, o6preTe BHMMaHMe, 4e ako UIKIMKYnTe My3ukaTta TyK, HaTUCKaHETO Ha ronemMmma
6yTOH BeYe HAMa [a BKIio4Ba My3ukKaTta, 4OoKaTo HaCTpOIZKaTa ce NOMHMW.

Ob6em
HaTucHeTe 1 3agpbxkTe, 3a Aa usbepeTe NpeanodyntTaHarta cuna Ha 3Byka
BMCOKO-CPeaHO-HUCKO.

CeHsop 3a nnay
- CeH30pbT 3a nNnav e akTMBMpa nocriegHaTa U3nonssBaHa HacTponka.
- CeH30pbT 3a Nnay rma HaCTPOViKM 3a YyBCTBUTEMHOCT:

Hucko = akTnBmMpa ce npu cuneH nnav

Bucok = aktuBupa ce npu cpegeH/Tux nnav

3abenexka AKo nckaTe camo Aa akTUBMpaTe CeH3opa 3a nnay 1 ga HamaTe BegHara
CBETNMHA Unu 3BYK (T.e. AETETO BeYe Cnu), HAaTUCHETE KPaTKO ronsiM OyTOH — CBETNMHaTa u
3BYKbBT LUE Ce U3KIoYaT — HO CEH30PBT 3a MNJay e OCTaHe akTMBEH B NPOAbITKEHNE Ha

12 yaca (npuv ycnosue, Ye Nb3raybT € Ha HUCKO UM BUCOKO). 3a Aa U3KIMYNTE BCUYKO,
3BYK/CBET/MHA U CEH30P 3a Mnriay, HaTUCHETE NPOABIPKMTENHO ByTOHa 3a BKtOYBaHe/
N3KIOYBaHe.

3axpaHBaHe

- YBepeTe ce, 4Ye akymynaTtopHaTa 6aTepus € HambJIHO 3apefdeHa Npeau MbpBOHaYanHa
ynotpe6ba.

- Korarto nHgukatopbT Ha 6aTtepusTa mura, 6atepusta e Ha U3ToLeHne, BpemMe € aa s
3apegure.

- [lo Bpeme Ha 3apexaaHe CBETIVHHUAT UHAMKATOP CBETU B YEPBEHO. TOM Lie ce
W3KIoYK, creq kato 6atepusita e HanbiHO 3apefeHa, ToBa OTHeMa Okofo 2-2,5 Yaca.

- KoraTto npuknioumTe CbC 3apexaaHeTo, M3BageTe Lencena Ha 3apsaHOTO YCTPOMCTBO.

- Mons, 06bpHETE BHMMaHWE, Ye NPOAYKTBLT HAMA Aa paboTu, JoKaTo ce 3apexaa oT
CcbobpaxxeHus 3a 6e30nacHocCT.

- Vsnonseante camo npefocTaBeHns kabern, 3a Aa 3apeavTte NpogykKTa 1 ro NocTaBeTe
B USB 3axpaHBaHe CbC CrneaHuTe CUMMBOSIN. I:I @

XuBot Ha 6aTepusTa
XKunBoTbT Ha baTepusita Bapupa B 3aBUCUMOCT OT SPKOCTTa M cunaTa Ha 3ByKa,
HO cpeaHo TpsibBa Aa usabpxu noHe 11 yaca.

A NPEOYNPEXOEHNE! YKASAHUA 3A BESOMACHOCT

- BaxHo! 3anaseTe 3a 6baeLum cnpasku.

- Tosu npogykT ZAZU e n3usno CbBMeCTUM CbC 3akoHogaTenctsoto Ha EC, KaHaga, AscTpanus,
Hoea 3enangua n CALL.

- Mons, apbXTe onakoBkaTa Janey oT Manku geua.

- Huikora He no3BonsiBaiiTe Ha AETETO CU A CU Urpae CbC 3axpaHBalLms kabern.

- AkymynaTopHaTa 6atepus Moxe Ja ce 3apexaa camo nof HabniogeHne Ha Bb3pacTeH.

- Tasu urpayka cbabpxa 6aTepumn, KOUTO He NoAnexaT Ha CMsIHa.

- CBbp3BaWuaT kaben e camo C HUCKO HanpexeHue, HO OT CbObpaxeHns 3a HagexaHOCT TpsabBa Aa ce TpeTupa
BHMMATEIHO.

- 3a nsnonssaHe camo ¢ USB-kabena, goctaBeH ¢ npoaykta ZAZU.

- USB kabenbT He e nrpadka.

- Mpepynpexaenne. Obnbr kaben OnacHOCT OT 3ayLUaBaHe.

- He nocraesiite TBbpae 6nn3o oo 6e6eTo n dukcmpariTe nnoLwwa KbM KoLlapaTta C BEMKPO NeHTa.

- Tasu cBeTNMHa He ce Harpsiea.

- MniowsT MOXe Aa ce nepe Ha pbka M Ja ce CyLUM Ha Bb3AyX, HO NpeaBapuTenHO u3Bagete Moayna.

- 3a noyncteaHe Ha MoAyna He noTansavite BbB BoAa, a M3bbplLueTe C BNaxHa Kbpna.

- He ce onutaiite aa pasrnobsisate npogykrta, ako He pabotu. Monsi, cBbpXeTe ce ¢ NoTpeduTenckus oTaen

- EO peknapauusita 3a cboTBETCTBME MOXE Aa ObAe nouckaHa oT agpeca no-gony: info@zazu-kids.com
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